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RESUMO

Nesta dissertacdo destacamos nossa preocupacdo com 0 ensino e aprendizagem sobre as
quatro operacgdes basicas da matematicas Adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, sempre
muito presente em nossa pratica docente. Nosso principal objetivo foi a elaboracéo,
implementacdo e aplicacdo de uma WebQuest para o desenvolvimento de um ensino que
promovesse a compreensdo das operagdes basicas com resolugdo de problemas no Ensino
Fundamental. De acordo com os referenciais tedricos utilizados buscamos construir uma
WebQuest e atividades de situagdes problemas que contemplasse a producdo de significados
para a atividade de operac@es basicas em um ambiente de aprendizagem cooperativa, fazendo
uso de laboratério de informaética e jogos virtuais envolvendo as quatro operagfes juntamente
com a resolucdo de problemas. A implementacdo da WebQuest foi desenvolvida em duas
fases: a primeira,enfocando os jogos com operagdes béasicas da matematica e a segunda
voltada para a producdo de significados para as operacGes com situacdes - problemas.
Apresentamos o resultado da investigacdo realizada com um grupo de alunos do 6° ano do
Ensino Fundamental numa escola da Rede Municipal de Ensino de Rio Verde Goias. Este
estudo mostrou que a WebQuest aplicada contribuiu para o aprimoramento dos calculos
mentais dos alunos que produziram significados para as operagdes realizadas nas atividades
com resolugdes interpretativas de problemas, adquiriram desenvoltura, dentre elas a
multiplicacdo e a divisdo, além de estabelecerem condicdes para a realizacdo da adicdo e
subtracdo entre calculos numéricos. Notamos, ainda, o progresso dos alunos quanto a
autonomia presente nos processos de observacdo, levantamento de hipdteses,elaboracdo de
conclusdes e de justificagdes. Concluimos, destacando a relevancia desta pesquisa no &mbito
do trabalho do professor, relacionada a construcdo de uma atitude de busca de compreenséo
dos processos de aprendizagem de seus alunos.

Palavras-chaves: quatro operacdes, resolucdes de problemas, ensino de matematica,
producdo de significados, aprendizagem cooperativa.



ABSTRACT

In this thesis we highlight our concern for the teaching and learning of the four math
operations basic Addition, subtraction, multiplication and division, always present in our
teaching practice. Our main goal was the elaboration, implementation and application of a
WebQuest for the development of an education that promotes understanding of the basic
operations with resolution problems in elementary school. According to the theoretical
references used, we seek to build a WebQuest and activities of problem resolution
contemplating the production of meanings for the activity of basic operations in a cooperative
learning environment, making computer lab use and virtual games involving the four
operations with the resolution of problem situations. The implementation of the WebQuest
was developed in two steps: the first, focusing on games with basic operations of mathematics
and the second focused on the production of meaning for operations with resolution problems.
We present the results of research conducted with a group of students of the 6th year of
elementary education in a school Municipal Education of Rio Verde Goias. This research
showed that the WebQuest applied contributed to the improvement of mental calculations of
the students who produced meanings for operations in situations of activities - problems,
acquired resourcefulness, among them the multiplication and division, inverse operation of
multiplication, as well as establishing conditions to perform the addition and subtraction of
numerical calculations. We also noticed the progress of students as autonomy present in the
observation process, raise hypotheses, elaboration of conclusions and justifications. We
conclude by highlighting the importance of this research in the teacher's work related to the
construction of a search attitude of understanding of the learning process of their students.

Keywords: four operations, resolution of the problems, math education, production of
meanings, collaborative learning
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INTRODUCAO

Refletir sobre os motivos que me levaram a pesquisar sobre o ensino das quatro
operacdes no Ensino Fundamental, em especifico o 6° ano, requer fazer uma viagem ao
passado e relembrar fatos que influenciaram a minha escolha de cursar licenciatura em
matematica e em me tornar e ser professor. Destaco os verbos tornar e ser, pois acredito que
essencialmente possuem significados muito diferentes em se tratando de formacao
profissional. Entendo que tornar seja simplesmente concluir a formacao académica. Por outro
lado, ser é algo muito maior. E assumir a sua profissio de maneira tal que ela faca parte de
sua composi¢do enquanto individuo. Nesse sentido, digo que sou professor com muito prazer.
Para entender todo esse processo de constituicdo profissional, descrevo a seguir momentos
especiais da minha vida que me levaram a esse estado.

Sempre gostei muito de matematica, tinha muita facilidade e me empolgava em
realizar as atividades e ajudar os colegas em suas dificuldades na disciplina de matematica,
para mim, ela se tornou tdo simples, que eu desejava ardentemente que assim o fosse também
para 0s meus colegas. Tive um professor que me colocava para ministrar aula no seu lugar,
pois os alunos conseguiam entender melhor, quando eu explicava. A partir desse instante,
percebi que eu queria ser professor, com o objetivo de ajudar os alunos que ndo conseguiam
entender.

Com muito incentivo de meu pai, que era professor de matematica, prestei vestibular
para Licenciatura em matematica e fui aprovado no ano de 2004, na Universidade Estadual de
Goids - Unu de Ipora Goias.Confesso que fiquei fascinado pelo curso, os célculos me
encantava e, foi s6 em 2005 quando comecei a lecionar numa Escola Estadual como contrato
temporario que percebi que o curso de matematica era mais teoria que pratica, aprendi muito
conteddo e quase nada de pratica em sala de aula. Sendo assim, aprendi a ser professor em
sala de aula, errando e acertando. Dessa forma fui aperfeicoando a minha prética e a cada dia
que passa apaixono-me mais por essa profissao professor.

Entdo assim foi durante o meu curso, lecionava nos turnos matutino, vespertino e
cursava matematica a noite. Em 2007 conclui o meu curso e comecei a lecionar os trés
periodos em uma outra escola estadual para o Ensino médio onde fiquei até 2008 quando teve
o fim do contrato temporario, como Ipora € uma cidade pequena e de poucas oportunidades,
parti em busca de melhorias para a cidade de Rio Verde de Goias
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Em Rio Verde as portas comecaram a se abrir, passei por um processo seletivo no
SESI onde fui selecionado para ministrar aulas para os funcionarios da Fazenda Reunidas
Baumgart, uma grande propriedade da Regido de Rio Verde onde trabalhei por 2 anos.
Findado esses dois anos comecei na Unidade integrada SESI SENAI de Rio Verde
trabalhando com matematica e fisica a alunos da modalidade Educacéo Para Jovens e adultos
- EJA onde trabalhai por 4 anos e, que tive a oportunidade de participar de varias capacitacdes
que contribuiram bastante para minha pratica docente.

Em 2011 tive uma experiéncia com o Ensino superior, fui selecionado num processo
seletivo para lecionar nos cursos de: Engenharia Agricola, Administracdo e Sistemas de
Informac&o da Universidade Estadual de Goiés - Unu de Santa Helena de Goias, aprendi muito,
pois tive que revisar muitos contetdos aprendidos durante o curso superior, trabalhei por dois
anos e tive que deixar as aulas para assumir um concurso em Rio Verde Goiés.

Em 2010 fui aprovado em concurso para lecionar matematica para o Ensino Fundamental
de Escolas Municipais no municipio de Rio Verde Goias, tomei posse em marco de 2012 e estou
lotado ate hoje na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Clévis Ledo de Almeida.
Foi trabalhando com alunos de 6° ano de escola publica situada em um bairro periférico e
percebendo as dificuldades que resolvi me aperfeicoar e desenvolver um trabalho sobre as quatro
operacdes fundamentais da matematica.

Em 2014, surgiu oportunidade da selecdo para o mestrado no Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncias e Tecnologia de Goids. Em nenhum momento tive dividas sobre o tema do
meu projeto de pesquisa. Meu interesse pelas tecnologias e as dificuldades apresentadas pelos
alunos nas quatro operacfes matematicas falou mais alto e o tema escolhido para o projeto foi "as
quatro operacfes matematicas no ensino fundamental: produzindo significados para as quatro
operacOes bésicas utilizando a tecnologia WebQuest™". Um dos motivos é que, apesar do interesse
pelo assunto, sempre tive dificuldade em planejar minhas aulas, para atender minhas inquietagdes.
Dessa forma, debrugando-me nesse tema, poderia aprender mais.

Por vezes, durante o planejamento de minhas aulas, ficava horas e horas pesquisando
na Internet um jogo, uma animacao, que pudesse ajudar as quatro operacdes matematicas e
guase sempre finalizava meu planejamento com os seguintes recursos didaticos: quadro-negro
e giz. Dai vinha a frustragdo, pois sei que a qualidade do processo ensino-aprendizagem é
muito superior, quando utilizo outras tecnologias nas aulas. Atribuo esse embaraco a minha
formagé&o inicial e continuada, momentos em que ndo me foi possibilitado a oportunidade de

refletir e experimentar diferentes tecnologias no ambiente educacional.
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Sendo assim, essa pesquisa é fruto da minha convicgdo de que uma formacgédo na qual a
tecnologia é trabalhada de forma integrada a disciplina de matematica por meio de uma
proposta que incentive os alunos, podera obter bons resultados.

A busca pela melhoria no ensino de matematica tem sido constante pelos educadores
matematicos. Mas, se pretendemos afetar a qualidade do ensino e da aprendizagem é preciso
oportunizar aos professores a reflexdo sobre suas praticas para que adquiram subsidios que 0s
direcionem a reconstrui-las em direcdo ao sucesso escolar de seus alunos.

A necessidade da presente pesquisa surgiu a partir de experiéncias em sala de aula,
onde ficam evidenciados a dificuldade dos alunos em relacdo aos conceitos abordado no
ensino das quatro opera¢Bes fundamentais da matematica, em especial com os alunos da
segunda fase do ensino fundamental, onde a manipulagdo, as operacdes e as resolucbes de
problemas sdo motivos de "pavor" para muitos alunos.

E fato que o ensino da matematica, em especial as quatro operagdes fundamentais,
encontra-se afastado da realidade de muitos alunos. Existe maior habilidade por parte dos
alunos em resolver exercicios mecanicamente do que saber aplica-los. Ndo sabem por que
chegaram a tal resultado ou porque certo problema é resolvido de determinada maneira,
muito menos fazem associa¢des com conhecimentos adquiridos em seu cotidiano.

Nessa perspectiva, nossa preocupacdo € desenvolver uma WebQuest ludica,
envolvendo jogos matematicos virtuais por e resolucdo de problemas afim de propiciar que os
alunos produzam significados para a resolucdo de atividades envolvendo as quatro operacdes
matematicas, conectando 0s novos conhecimentos aos conhecimentos prévios que ja possuem.

A dissertacdo apresentada € constituida de 4 capitulos, além da introducéo,
consideracdes finais e anexos. No primeiro capitulo descreveremos alguns fatores que
influenciaram na realizacdo dessa pesquisa e na opcao por esse tema de bastante relevancia ao
ensino da matematica. Apresentamos as justificativas para a escolha do tema, a problematica
da pesquisa, a escolha da abordagem metodologica, bem como aspectos significativos da
realidade dos alunos pesquisados.

No segundo capitulo serd apresentado os aportes tedricos que fundamentou esse
estudo, bem como um breve historico da contextualizacdo matematica e as quatro operacdes,
apresentaremos também uma abordagem do que € uma WebQuest, sua importancia no ensino
aprendizagem e um breve estudo sobre os campos semanticos com foco na producdo de
significados.

No terceiro capitulo serad apresentada a metodologia utilizada no desenvolvimento da

pesquisa.
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No quarto capitulo esta relatado a aplicagdo da nossa proposta que é a aplicacéo do pré
- teste, da WebQuest como jogos envolvendo as quatro operagfes fundamentais da
matematica.

Nas consideracfes finais sistematizamos o resultado da pesquisa, bem como meu

ponto de vista e algumas contribui¢Ges para o ensino das quatro opera¢cdes matematicas.



1 CONSIDERACOES PRELIMINARES

Neste capitulo serdo discutidos os principais motivos pelos quais levaram a realizagdo
dessa pesquisa, as aspiracfes e anseios em relacdo a ela, além de sua relevancia. Serdo
apresentados também a problemaética, os objetivos e as justificativas pela escolha do assunto,
além de uma breve apresentacdo da realidade da comunidade escolar e dos alunos que

participaram dessa pesquisa.

1.1 Por qué a abordagem das quatro operacGes matematicas associada as TIC?

A proposta de pesquisa serd desenvolvida na EMEF Professor Clovis Ledo de
Almeida, localizada na Rua Avestruz Qd 05 Lt unico, Bairro Céu Azul, cidade de Rio Verde -
GO, onde estudam alunos que cursam o Ensino Fundamental Il ( 6° ao 9° ano), nos turnos
matutino e vespertino.

Os alunos normalmente encontram dificuldades com a aprendizagem da matematica,
isto torna o seu processo de ensino muitas vezes dificil e desinteressante. Percebe - se que esta
insatisfacdo por parte dos alunos e professores tem ocorrido por falta de dominio das
operacOes fundamentais, um dos principais pilares da aprendizagem matematica.

Podemos observar que o ensino da matematica, passou por diversas mudancas ao
longo dos anos, mudancas que acabaram refletindo fortemente no processo de ensino
aprendizagem atual.

Duarte (1987), afirma que a aprendizagem matematica fundamentada em técnicas de
reproducdo e memorizagdo momentanea, ja ndo satisfaz mais as necessidades da sociedade
em geral. Desde 1987, Duarte disse que a técnica de memorizacdo ndo é tdo eficiente e
satisfatoria e, até hoje esse paradigma ainda nédo foi totalmente alterado no processo de ensino
das operacfes matematicas.

Estamos em um mundo em que a tecnologia se tornou uma ferramenta que ajuda no
crescimento da humanidade, ela nos traz beneficios nunca antes imaginados, que nos facilitam
na execucdo de tarefas em todos os niveis de dificuldades. A construgdo do conhecimento
ainda é um dos grandes desafios na educagdo brasileira, mas se associarmos a tecnologia isso
pode se tornar mais eficiente e produtivo, pois o professor ao usar a TIC (tecnologias de

informacao e comunicagéo) pode estabelecer um elo entre
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0 conhecimento adquirido em sala de aula com os vivenciados pelos alunos ocorrendo assim
transicOes de experiéncia e ideias entre professor e aluno.

A utilizacdo de recursos como o computador e a calculadora podem contribuir para
que o processo de ensino e aprendizagem de Matematica se torne uma atividade mais rica,
sem riscos de impedir o desenvolvimento do pensamento, desde que os alunos sejam
encorajados a desenvolver seus processos metacognitivos e sua capacidade critica e, 0
professor seja reconhecido e valorizado para a pratica que sO ele pode desempenhar na
criacdo, conducdo e aperfeicoamento das situacdes de aprendizado.(PCN - Matematica de 5% a
82 séries, p. 45). Essas ferramentas em sala de aula tornam-se fortes aliadas do professor, pois
permitem, através dele o trabalho diferenciado, onde possa ser mediador entre conhecimentos
e alunos, fazendo com que o0s mesmos desenvolvam seus proprios processos de
aprendizagem.

De acordo com (Vygotsky, 1987) em sua teoria socio histérica o sujeito do
conhecimento é interativo, pois h4 uma relacdo entre sujeito e objeto no processo de
construcdo do conhecimento , onde o sujeito do conhecimento ndo € apenas passivo, regulado
por forcas externas que vao moldando e ndo é somente ativo, regulado por forgas internas.
Com isso podemos perceber que o trabalho com a tecnologia em sala de aula pode tornar o
aprendizado mais significativo, pois os alunos irdo utilizar de meios que dominam que sao as
novas tecnologias para construir seus processos de aprendizagem tornando assim ativos e, 0
professor orientando e buscando mecanismos para contribuir com o aprendizado dos alunos
neste processo de ensino, que neste momento se encontra de forma passiva na aquisicdao do
conhecimento.

Na escola de alguns anos atras, ter dominio nas quatro operacfes fundamentais da
matematica era ponto de honra para alunos e professores. Poucos educadores ousavam pér em
duvida a necessidade desta mecanizacdo. Na década de 60, porém, veio a Matematica
Moderna e com ela algumas tentativas de mudancas aconteceram. Com isso, vieram as
criticas ao ensino tradicional, entre elas a mecanizacdo dos conteddos matematicos. Assim,
diversas escolas aboliram a memorizacéo e repeticdo das operagcbes matematicas. O professor
que obrigasse seus alunos na repeti¢do de calculos era, muitas vezes, considerado retrogrado.
Hoje sabemos que a falta de aprendizado das quatro operacGes matematicas € um dos
problemas do ensino da matematica, pois, muitos alunos ndo tem o dominio dessas operacoes
e ndo se interessa muito em tal aprendizado pelo fato de ndo ter métodos que despertem o seu

interesse ja que ndo encaram o ensino como algo fundamental e essencial em sua vida.
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Diante desse problema que cerca o ensino da matematica a proposta dessa pesquisa é
fazer uma ligacdo entre o ensino das quatro operagdes fundamentais com as TIC usando
WebQuest, dentro de uma abordagem dos campos semanticos e a producao de significados.

Navegar na internet pode ser um processo de busca de informacdes valioso na
construgdo do conhecimento, gerando um rico ambiente interativo facilitador e
motivador de aprendizagem. A aplicacdo da WebQuest no ensino das quatro operacgdes
fundamentais matematicas serd uma metodologia atual como forma de engajar alunos e
professores em um uso da internet voltado para o processo educacional, estimulando a
pesquisa, 0 pensamento critico, o desenvolvimento de professores, a producdo de
materiais.

O aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e
coloca em movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis de acontecer. (Vigotsky, 1987, 101). Nessa linha de pensamento o
aprendizado das quatro operacdes fundamentais no Ensino Fundamental de forma
organizada, utilizando meios tecnologicos, onde o aluno criara seus processos de
aprendizagem, os resultados a serem alcancados serdo satisfatorios, ou seja, resultados
positivos.

Muito embora a aprendizagem que ocorre antes da chegada da crianga a escola
seja importante para o seu desenvolvimento, Vigotsky atribui um valor significativo a
aprendizagem escolar que, no seu dizer, "produz algo fundamentalmente novo no
desenvolvimento da crianca™. (1987, p. 95). Desde muito cedo a crianca ja se encontra
com varias situacBes em seu dia a dia em que é necessario algum conhecimento
matematico e, esse conhecimento serd fundamental quando o aluno for desenvolver seu
processo de aprendizagem mediado pelo professor utilizando a TIC tanto nas escolas
quanto em suas casas.

Todo conhecimento é uma construgdo, uma interagdo entre sujeito e objeto do
conhecimento. A construgdo da inteligéncia pode ser esquematizada como uma espiral
crescente voltada para a equilibrio resultante da combinagdo dos processos de assimilagéo e
acomodacdo. As estruturas que aparecem em cada estdgio emergem dos anteriores,
desenvolvendo-se até dar lugar a uma nova estrutura e ficando como uma subestrutura por
meio da qual se constroem novas qualidades para a acao

As novas tecnologias de informacdo também vém sendo aplicadas no processo de
ensino e de aprendizagem, tornando-se um diferencial que auxilia os alunos a consolidar os

conhecimentos adquiridos. A WebQuest, serd um apoio aos professores no desenvolvimento
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de atividades em computadores, uma vez que ndo exige conhecimentos avancados em
informatica para seu desenvolvimento e aplicag&o.

Na matematica, quando a crianga domina a tabuada e as quatro operacGes aritméticas
(adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisdo), este fato da a ela base para desenvolver outros
processos internos com grau muito maior de complexidade. O aprendizado resulta em
desenvolvimento, que possibilita novos aprendizados, e assim sucessivamente.

Dentro dessa tematica abordada serd desenvolvida uma WebQuest, onde sera
disponibilizado um material didatico com jogos virtuais sobre as operacOes aritméticas
preparado pelo professor e posteriormente aplicado para efetivacdo dos resultados, utilizando
para isso uma metodologia baseada na teoria dos campos semanticos e a producdo de

significados.
1.2 Justificativa

A educacdo, no mundo globalizado, em que os avancos tecnologicos se ddo de forma
acelerada e continua, ndo se pode negar a significancia e importancia das TIC em sala de aula
associada aos conteudos bésicos e comuns do curriculo escolar. Nos dias atuais falar em
operacOes aritméticas, para alguns professores e alunos, pode parecer algo estranho, algo
passageiro que constitui o curriculo de matematica nos primeiros anos escolares, mas ela esta
presente no ensino da matematica durante todo o periodo escolar que compreende a Educacéo
bésica.

Diante de tantas dificuldades que nés professores encontramos em sala de aula, pelo
fato de que os alunos ndo tenham o dominio das quatro operagdes matematicas, surge-se a
necessidade de um processo de ensino mais atrativo e significativo onde os alunos de acordo
com sua capacidade de aprendizagem desenvolverdo um processo, em que eles mesmos
mediados pelo professor construirio o seu conhecimento relacionado as operagdes
aritméticas. Utilizando para isso meios tecnolégicos, como uma WebQuest.

A aplicacdo do ensino das quatro operagdes matematicas associada as novas
tecnologias sera de grande relevancia, pois o aluno estara sendo preparado para atuar no
mercado de trabalho com mais qualificacdo, pois além dos conhecimentos matematicos
adquiridos, também tera uma nog&o sobre o funcionamento e manuseio das novas tecnologias
que estdo em todos 0s contextos sociais, tornando assim o processo educativo escolar mais

significativo.
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As atividades propostas neste projeto serdo aplicadas em uma escola situada em uma
regido considerada "periferia” da cidade de Rio Verde - GO e, esperamos que este projeto em
que esta aliado o conhecimento matematico e a tecnologia sera um método de ensino de
grande importancia social para o bairro, visto que estara dando oportunidade a criangas e

adolescentes socialmente excluidas a ter um contato com a tecnologia.

1.3 Problemética e Objetivos

Muitos pesquisadores dentre eles, Monteiro (2001), Tardif (et al., 1991, 1999) e
Perrenoud (1993, 1999) tem contribuido para compreendermos melhor o processo de ensino
aprendizagem das quatro operacdes matematicas visando progresso de ensino na mesma.
Entretanto, na literatura ndo encontramos nenhuma abordagem didatica que julgassemos
adequada a realidade na qual pretendiamos atuar e, que contivesse todos os elementos
considerado por nos imprescindiveis. Pensdvamos que uma boa abordagem das quatro
operacdes fundamentais da matematica necessita contemplar, concomitantemente, a resolucao
de problemas, a oportunidade do aluno se deparar com representagdes diversas das quatro
operacOes fundamentais da matematica para que pudesse buscar justificativas e produzir
significados para as mesmas e, mais, que ele pudesse criar uma representacdo prépria para
solucionar problemas e produzir justificacdes para estas representacdes, conforme aponta Lins
(199%a).

Dai nos propusemos a estudar e apresentar uma WebQuest para o ensino das quatro
operacdes matematicas, primando pela resolucdo de problemas, jogos virtuais, e pela troca de
informacBes e conhecimentos entre os alunos visando a producdo de significados para as
atividades de adicgéo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo realizadas na escola.

Assim sendo, esta trabalho tem por objetivo principal a elaboragéo, justificagéo,
planejamento, implementacdo e aplicacdo de uma WebQuest para o desenvolvimento de um
ensino que promova a compreensdo das operacgdes basicas no 6° ano do ensino fundamental,

mais especificamente, adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao.

Sao objetivos também desse trabalho, estudar a producdo de significados para as
quatro operagdes bésicas e sua utilizagdo para representar e solucionar as resolugdes de
problema.

Com os objetivos definidos definimos o foco da nossa pesquisa:

Quais sdo os principais impactos da utilizagcdo de uma WebQuest em uma turma de 6° ano de

uma escola publica localizada no interior do Centro-Oeste Brasileiro?
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A partir desse foco outras questfes surgiram e sao também objetos de estudo da nossa
pesquisa:
= Que significados as quatro operagdes matematicas, ensinada nas escolas no ensino
fundamental tém para os alunos?
= Que preocupacOes devemos ter, enquanto educadores, com a abordagem da adigé&o,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo de forma a promover a compreensdo dos alunos e
ndo apenas manipulacao simbolica?
Nessa perspectiva, a preocupacdo € desenvolver uma WebQuest no sentido de
propiciar que os alunos produzam significados para as operagdes realizadas e que
desenvolvam capacidade de pensar e articular meios para resolugédo de atividades envolvendo

as quatro operacfes matematicas.

1.4 A Escolha da Abordagem Metodoldgica da pesquisa.

Uma vez definida a questdo norteadora e as questdes adjacentes de nossa pesquisa,
deparamo-nos com a seguinte problematica: Qual a abordagem metodoldgica mais apropriada
para que possamos perceber e analisar melhor a realidade do ensino, da aprendizagem, da
dindmica de sala de aula, e do processo de producdo de conhecimento?

Tendo em vista os fatores motivadores dessa pesquisa, apresentados nos itens
anteriores, consideramos, em concordancia com Menga Ludke e Marli André (1986), que é
necessaria uma abordagem qualitativa para que a pesquisa contemple um planejamento aberto
e flexivel e, focar na realidade de forma complexa e contextualizada de modo que o
pesquisador pudesse interagir com 0s pesquisados observando seu comportamento, como
ocorrem a troca entre eles, como se da a producdo de significados e das justificacGes.

Assim sendo, a opcdo foi uma abordagem qualitativa na forma de estudo de caso, por
oferecer um grande potencial para conhecer e compreender os problemas escolares, em
especial os enfocados neste estudo.

Segundo Menga Ludke e Marli André (1986), o caso precisa ser bem delimitado, com

seus "contornos claramente definidos no desenrolar do estudo". E mais:

O caso pode ser similar a outros, mas é ao mesmo tempo distinto, pois tem
um interesse proprio, singular. (...) O interesse portanto, incide naquilo que
ele tem de Unico, de particular, mesmo que posteriormente venham a ficar

evidentes certas semelhancas com outros casos ou situacdes. Quando



25

gueremos estudar algo singular, que tenha um valor em si mesmo, devemos
escolher o estudo de caso (Ludke, Andre, 1968, p. 17).

Segundo as autoras, 0 estudo de caso se caracteriza pelo envolvimento direto do
pesquisador com a situacdo encontrada para a obtencdo de dados, por enfatizar mais o
processo do que o produto e por preocupar-se em retratar a perspectiva dos participantes.

Lembramos que "esse tipo de abordagem (estudo de caso) enfatiza a complexidade
natural das situacdes, evidenciando a inter-relacdo dos seus componentes” (LUDKE,
ANDRE, 1986, P.18). Sendo assim, pensamos em realizar o trabalho com uma Unica turma,
por considerarmos necessaria, mediante a abordagem metodoldgica escolhida, a observagdo
direta dos alunos pesquisados durante o desenvolvimento e aplicagdo da WebQuest.
Consideramos de suma importancia a interacdo do pesquisador e dos pesquisados mediante a
observacao da analise das conjecturas e justificaces propostas pelos alunos no decorres das
discussOes, de suas expressdes corporais, de suas interacdes, das ddvidas apresentadas, dos
significados apresentados pelos alunos durante todo o processo.

Enfim acreditamos que o pesquisador necessita se manter constantemente atento a
novos elementos que possam emergir como importantes durante o estudo. Essa caracteristica
se fundamenta no pressuposto de que o conhecimento ndo é algo acabado, mas uma
construgdo que se faz e refaz constantemente. Essa possibilidade de observagéo efetiva, dos
variados fatores que podem se apresentar durante o estudo, talvez ndo fosse t&o rica se
tomassemos como ambito de estudo mais de uma turma ou um numero elevado de
participantes.

Optamos por fazer um estudo de caso com uma turma do 6° ano do ensino
fundamental segunda fase da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Cl6vis Leéo
de Almeida, na periferia da cidade de Rio Verde Goids. Os motivos que levaram a escolha
dessa turma e dessa escola foram: primeiro que o ensino publico é representante da educacéo
brasileira onde estuda maior parte dos brasileiros, 0 que aproxima mais 0 nosso estudo com a
realidade da educacdo brasileira, o0 segundo € que se trata da escola que o autor desse trabalho
é professor efetivo de ciéncias e matematica e também houve aceitacdo e interesse do grupo
gestor da escola para o desenvolvimento da pesquisa. A escolha da turma foi pensada por ser

nesse ano que trabalha com mais énfase as quatro operacdes fundamentais da matematica.

1.5 Conhecendo um pouco da realidade dos alunos pesquisados...
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A Unidade Escolar esta jurisdicionada ao Sistema Municipal de Ensino, possui a
autonomia administrativa, financeira e pedagdgica e tem a seguinte estrutura organizacional:

| - Conselho Escolar;

Il - Direcéo

Il - Coordenacdo Pedagogica;

IV- Coordenador Disciplinar

V - Corpo Docente;

VI - Corpo Discente;

VII - Servigos Administrativos

a) Secretaria Escolar;
b) Servicos Auxiliares.
VII - Unidades Complementares:
a) Conselho de Classe;
b) Biblioteca Escolar;
c) Laboratério de Informatica;
d) Grémio Mirim.

A unidade escolar contém 10 salas de aula que funcionam nos turnos matutino e
vespertino, com o ensino fundamental segunda fase.

Dos 30 alunos que estudam nessa turma 60% sdo meninos e 40% sdo meninas. Trata-
se de uma turma que estuda no turno vespertino, no horario das 13 horas as 17 horas e 25
minutos.

Ainda com uma infra-estrutura ndo muito apropriada, pouco espaco, falta um
laboratério de ciéncias, laboratorio de informatica com poucos computadores funcionando,
biblioteca sem espaco para trabalhar com alunos, salas super lotadas, a escola busca e prima
por um ensino de qualidade e utiliza de uma proposta pedagdgica diferenciada (que busca a
inclusdo dos alunos, a diminuicdo da evasao, trabalha projetos para tirar alunos das ruas e das
drogas, etc.), a escola enfrenta outros problemas, tais como:

= Dificuldade de comunicagéao entre os saberes dos alunos e dos professores.
= Infrequéncia.

= Agressividade verbal e fisica entre os alunos.

= Alunos com dificuldades de aprendizagem.

= Alunos que ndo tem uma boa estrutura familiar.

= Alunos com péssimas condicdes e alimentacdo e moradia.
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No entanto esses problemas ndo sdo exclusivos dessa turma e/ou da Escola Municipal
de Ensino Fundamental Professor Cldvis Ledo de Almeida. Uma grande porcentagem das
escolas municipais de Rio Verde Goias estdo localizadas em bairros periféricos, onde na sua
grande maioria, a violéncia urbana faz partes dessas comunidades escolares.

Observando essa realidade, ndo se pode pensar em um ensino de matemaética que
aponte apenas ensino de contedos matematicos. Numa prética inclusiva, como é sugerida
pela Secretaria Municipal de Educacdo de Rio Verde Goiés, tendo como puablico os alunos de
classes populares, sente-se a necessidade de repensar o saber da escola e de reconhecer os
sujeitos que dela fazem parte.

Assim sendo, o trabalho do professor precisa ter uma interlocucdo necessaria e
diferenciada em relacdo aos saberes ja escolarizados e uma postura investigativa, trazendo
para a sala de aula as vivéncias e culturas dos alunos, na busca de significados para suas
aprendizagens.

Segundo o principio 39 da Cartilha Principios da Escola Cidada:

O curriculo deve buscar uma proposta politico-pedagdgica progressista,
voltada para as classes populares na superagdo das condigdes de dominagéo
e que estdo submetidas, propiciando uma agdo pedagdgica dialética, em que
se efetiva a construgdo do conhecimento e a relag&o entre a aprendizagem e
desenvolvimento pela comunidade escolar, tanto do(a) professor(a), do(a)
aluno(a) quanto do(a) pai (mae) e do(a) funcionario(a), através de uma
atitude interdisciplinar, viabilizada pela "curiosidade cientifica", de forma
dindmica, criativa, critica, espontanea, comprometida, autébnoma,
contextualizada, investigativa, prazerosa, desafiadora, original e ludica
(AMARO, 1996).

Apoiado em leituras realizadas durante este estudo percebe-se que a dificuldade dos
alunos em compreender 0s conceitos matematicos, principalmente as quatro operacGes
fundamentais, ndo é exclusividade dessa escola ou dessa realidade.

Acreditamos que esse estudo de caso trata de um caso singular mas que pode

apresentar semelhangas com outros casos, em outras realidades.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Muitas pesquisas em Educacdo matematica confirmam a dificuldade dos alunos em
apropriar-se das quatro operagfes matematicas ensinadas na escola e propdem orientaces
para o desenvolvimento de um trabalho tendo em vista a possibilidade de superar essas
dificuldades.

2.1 Uma contextualizacdo da matematica e suas quatro operacdes basicas

Segundo os PCN, a contextualizagdo tem como caracteristica fundamental, o fato de
que todo conhecimento envolve uma relacéo entre sujeito e objeto, ou seja, quando se trabalha
o conhecimento de modo contextualizado a escola esta retirando o aluno da sua condicédo de
expectador passivo.A aprendizagem contextualizada preconizada pelos PCN visa que o aluno
aprenda a mobilizar competéncias para solucionar problemas com contextos apropriados, de
maneira a ser capaz de transferir essa capacidade de resolugdo de problemas para os contextos
do mundo social e, especialmente, do mundo produtivo. Em matematica, a contextualizacéo é
um instrumento bastante util, desde que interpretada numa abordagem mais ampla e nédo
empregada de modo artificial e for¢ado, e que ndo se restrinja apenas ao cotidiano do aluno.

De acordo com Tufano (2001), contextualizar € o ato de colocar no contexto, ou seja,
colocar alguém a par de alguma coisa; uma acdo premeditada para situar um individuo em
lugar no tempo e no espaco desejado. Ele ressalta ainda, que a contextualizacdo pode também
ser entendida como uma espécie de argumentacdo ou uma forma de encadear idéias. Para
Fonseca (1995), contextualizar ndo ¢é abolir a técnica e a compreensdo, mas ultrapassar esses
aspectos e entender fatores externos aos que normalmente sao explicitados na escola de modo
gue os conteudos matematicos possam ser compreendidos dentro do panorama historico,
social e cultural que o constituiram. Neste sentido as linhas de frente da Educacdo Matemaética
tém hoje um cuidado crescente com o aspecto sociocultural da abordagem desta disciplina.

Defendem a necessidade de contextualizar o conhecimento a ser transmitido, buscar
suas origens, acompanhar sua evolucéo, explicitar sua finalidade ou seu papel na interpretacdo
e na transformagdo da realidade do aluno. O autor destaca que, com um ensino
contextualizado, o aluno tem mais possibilidades de compreender os motivos pelos quais
estuda um determinado contetdo.

A partir destas colocagOes pode-se entender que existe uma aversdo dos alunos em

relacdo & matematica e isso, muitas vezes se da porque os contetidos sdo apresentados de uma
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forma complexa e de dificil entendimento do aluno.

E importante ressaltar alguns aspectos e criticas que sdo feitos ao ensino para entio
entender o que se pretende com a contextualizacdo no ensino da matematica hoje. Os PCN
apontam algumas consideracdes com relacdo ao ensino de atematica categorizado como
Tradicional que predominou no periodo anterior a matematica moderna. A insatisfacdo revela
que h& problemas a serem enfrentados, tais como a necessidade de reverter um ensino
centrado em procedimentos mecanicos, desprovidos de significados para o aluno. Ha urgéncia
em reformular objetivos, rever conteddos e buscar metodologias compativeis com a formacao
que hoje a sociedade reclama.

Os PCN ressaltam problemas oriundos do ensino tradicional, procedimentos
mecanicos e falta de significado, a valorizacdo da memorizacdo sem compreensdo. Dentro
desta perspectiva tem-se a transmisséo de informacdo, o aluno aprende a reproduzir através da
memorizacdo e essa reproducdo € a garantia de que aprendeu.

Pensando na importancia da contextualizacdo da matematica, Machado (2002) ressalta
que a contextualizacdo é fundamental para a construcao de significados e esta como geradora
de significacOes esta voltada a ligacdo ou aproximacdo dos temas escolares com a realidade
fora deste contexto, ou seja, com a realidade extra-escolar.

O autor enfatiza a necessidade de o ensino gerar o desenvolvimento de competéncias
pessoais e que ndo fique preso ao ensino que contemple exclusivamente os contetdos
disciplinares intra-escolares.Fonseca (2005), afirma que a matematica requer, assim como
qualquer outra disciplina, o ato da leitura e considera que alguns recursos devem ser
utilizados para um trabalho com leitura nas aulas de matematica como: atividades textuais
para ensinar matematica e textos que demandam conhecimentos matematicos para serem
lidos.

O fazer em matematica realizado através da leitura, muito pode contribuir, tanto em
carater de préatica de leitura e resolucdo de situacdes problemas escolares, como também em
situacOes cotidianas que demandam habilidades matematicas para serem solucionadas. Smole
e Diniz (2001) apdiam a ndo ocorréncia da simplificagdo dos textos nas aulas de matematica e
fazem referéncia que a leitura em matematica também requer a leitura de outros textos com
grande quantidade de informag6es numeéricas e gréaficas. Eles podem ser encontrados em uma
noticia ou anuncio publicados em jornais e revistas. Nesses casos, a leitura pode ser
enfatizada quando propomos diversos questionamentos que requerem varias idas até o texto
para a selecdo das informagdes que respondem as perguntas feitas. Nesta linha de

pensamento, as autoras tratam que este tipo de material que envolvem leituras leva as aulas de
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matematica a atualidade e proporcionam uma abordagem dos temas matematicos mais
contextualizados.

Pensando desta forma, a leitura em matematica ndo se caracteriza apenas em
ordenacbes matematicas, como costumam ser as comandas rotineiras:"calcule, efetue,
resolva", mas atingira um estagio, em que proporcionard a compreensao textual do contetdo
matematico ministrado. Knijnik (1996) argumenta que: E preciso problematizar o que
significa falar em um ensino de Matematica contextualizado, vinculado "ao real", mostrando a
complexidade de um empreendimento desse tipo. Ao apontar para tal complexidade, no
entanto, é evidente que esse argumento ndo tem por objetivo defender um ensino de
Matematica neutro, onde as contas "secas" sejam a tdnica, de modo que ndo haja "qualquer
risco” de ambiglidade.

O ponto a ser destacado aqui é que ndo podemos ser ingénuos em pensar que basta
trazer estas "contas secas" para um contexto que estaremos realizando um ensino de
Matematica menos tradicional, que produza outros efeitos sociais que ndo sejam 0s
conectados com a reprovacao e o fracasso escolar (ibidem, p. 129). Sabemos que é consensual
a idéia de que ndo existe um caminho que possa ser identificado como Unico e melhor para o
ensino de qualquer disciplina, em particular, da matematica. Pois conhecer diversas
possibilidades de trabalho em sala de aula é indispensavel para que o professor construa sua
pratica.

Afinal a medida que aluno se depara com resolucéo de problemas envolvendo adicéo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo, ele ird ampliando seus conceitos. Com relacdo as
operacdes, o trabalho a ser realizado deve concentrar-se na compreensdo dos diferentes
significados de cada uma, nas relacfes existentes entre elas e no estudo reflexivo do célculo,
contemplando os diferentes tipos: exato e aproximado, mental e escrito. Desse modo, 0
trabalho com as operacdes deve ser planejado coletivamente pelos professores, para que seja
desenvolvido em todo pleito das series iniciais.

De acordo com os PCN (1997) o 1° ciclo das séries iniciais tem por caracteristica a
primeira aproximacdo do aluno com as operaces, dos numeros, das medidas, formas e
espacos, simplesmente pelo estabelecimento de vinculos com os conhecimentos com que ele
chega a escola. O papel do professor é fazer com ele adquira confianca em sua propria
capacidade para aprender matematica e explorar um bom repertorio que Ihe permita avancar
na sua formacgdao de conceitos.

De acordo com os PCN, podemos concluir que as situagfes que envolvam atividades

com problemas matematicos cumprem um importante papel no sentido de propiciar as
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oportunidades para as criancas das series iniciais, interagirem com os diferentes significados
das operacOes, levando-as a reconhecer que um mesmo problema pode ser resolvido por
diferentes operacdes, assim como uma mesma operacdo pode estar associada a diferentes
problemas. Assim ¢é importante fazer com que os alunos construam e selecionem
procedimentos adequados as resolugdes de problemas apresentadas, aos numeros e as
operacOes nela envolvidos e, para isso é necessario que sejam estimuladas as habilidades de

compreensdo dos diferentes tipos de problemas

2.2 A tecnologia na educacao

Estamos vivendo em uma era em que a expansdo da tecnologia da informacdo esta
acontecendo em todos os segmentos. Observamos que as demandas por sistemas de
informagdo para atender as diversas necessidades da sociedade estdo ganhando forca,
mudando o antigo paradigma onde se pregava que as pessoas deviam acompanhar as
inovacOes tecnologicas. Percebemos que na realidade as evolugbes tecnoldgicas néo
acontecem por si s6, mas sim para atender a necessidades especificas que foram surgindo com
0 desenvolvimento da humanidade.

Por falta de recursos as organizacGes precisavam adaptar-se as tecnologias do
momento.Hoje estas mesmas empresas criam sua propria tecnologia, ndo se moldando a ela,
mas moldadas conforme as exigéncias e 0s requisitos solicitados.O conhecimento tem sido
muito valorizado, sendo o capital intelectual o principal diferencial das organizaces.

As novas tecnologias de informacdo também vém sendo aplicadas no processo de
ensino-aprendizagem, tornando-se um diferencial que auxilia os alunos a consolidar os
conhecimentos adquiridos. A WebQuest, tem se mostrado como um apoio aos professores no
desenvolvimento de atividades em computadores, uma vez que ndo exige conhecimentos
avancados em informatica para seu desenvolvimento e aplicacao.

As vantagens da aplicacdo desse método de pesquisa podem ser vistas no
desenvolvimento dos alunos. Esses recebem tarefas desafiadoras na realizacéo das pesquisas e
isso é fundamental para a obtencdo e consolidagdo do conhecimento sobre o assunto
abordado.

Aqui iremos fazer uma breve apresentacdo do que € a WebQuest e a forma que ela
pode ser aplicada com sucesso para auxiliar os docentes e discentes na realizacdo de
pesquisas. Pretendemos elaborar uma sequencia de jogos matematicos envolvendo as quatro
operacOes matematicas na WebQuest para ser desenvolvido com uma turma de alunos do 6°

ano e, os dados serdo analisados baseados no modelo dos campos seméanticos onde os alunos
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irdo produzir significados das atividades propostas, visando auxiliar na construgdo de um

ambiente de aprendizagem colaborativo.

2.3 O que é uma WebQuest ?

Com o desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicagdo surgiram
inimeras inovagdes. Uma destas é a WebQuest - WQ, que segundo Silva e Abrahdo(2011, p.
3), “¢ uma pesquisa orientada. Trata-se de uma forma do docente apresentar aos alunos uma
proposta de atividade escolar, normalmente uma pesquisa”.Compreende-se que 0 WebQuest
consiste em uma pesquisa estruturada que é desenvolvida pelos alunos sob a orientacdo de um
professor. Nota-se que essa € uma pratica comum nas unidades escolares. No entanto, esta
pode se mostrar desafiadora mediante a utilizagdo do WebQuest, estimulando o
desenvolvimento da capacidade intelectual dos discentes.

O professor Bernie Dodge (1995) desenvolveu a ideia de WebQuest, que pode

ser descrita como:

[..] uma metodologia de pesquisa na Internet, voltada para o processo
educacional, estimulando a pesquisa e 0 pensamento critico. E um formato
de licbes como qualquer outro, ndo requer nenhum software especial apenas
a habilidade de criar web pages. E uma licdo com estrutura, como qualquer
outra, mas o fundamental dela é que esta apresentado em tarefas executaveis
e interessantes e que sejam proximas do dia a dia do aluno (Dodge, 1995).
Compreende-se que a utilizagdo da WebQuest esta vinculada & utilizacéo das fontes de
pesquisa disponiveis na Internet. A inovagdo desta metodologia de ensino esta em estimular o
aluno na busca pelo conhecimento por meio do desenvolvimento de atividades interativas que
permitam que este analise e reflita sobre os assuntos abordados. A responsabilidade pela
execucdo das tarefas é do discente, mas o docente o orienta durante todo o processo,
auxiliando-o na compreenséo e reflexdo dos temas pesquisados.
O criador do WebQuest, Dodge, mostra que o método apresenta uma estrutura pré-

definida composta pelos elementos descritos no quadro a sequir (SILVA;ABRAHAO, 2011):
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Quadro 1 - Etapas de uma WebQuest

ELEMENTO DESCRICAO

E a etapa onde o professor deve apresentar
aos alunos os conceitos-chave do assunto
abordado pela pesquisa. O aluno deve
INTRODUCAO compreender o tema do trabalho. Podem
ser usadas citacOes diretas e indiretas
referenciadas e autores que podem ser
usados para realizar a pesquisa.

Nessa etapa ocorre a proposta da

TAREFA atividade, que deve ser desafiadora.

O professor deve descrever como o aluno
vai fazer o trabalho. Deve ser explicado o

PROCESSO que fazer e como fazer.

Essa etapa é o diferencial da pesquisa
realizada com o uso de WebQuest. Podem
ser apresentadas para os alunos fontes
impressas ou online de informacdes.

RECURSOS

Nessa etapa o professor deve deixar claro
quais sdo os critérios de avaliacdo e o que
deve constar no trabalho para obter a nota
maxima.

AVALIACAO

E o fechamento da WebQuest, onde é

CONCLUSAO feito um resumo do assunto.

E a etapa onde é especificado quem
CREDITOS elabor_ou 0 ngQuest e para qual publico
ela foi construida.

Fonte: Silva e Abrahdo (2011); adaptada pelo autor (2015).

Analisando as informacGes apresentadas no quadro é possivel perceber que a
WebQuest é desenvolvido com base em um roteiro claramente definido, ndo apenas para o
professor orientador, mas também para os alunos que serdo avaliados. Na primeira parte,
introducdo, deve ser feita a proposta de atividade aos alunos. Logo depois é definida a tarefa,
que deve ser algo que estimule a busca pelo conhecimento.Na etapa do processo sao
apresentados os métodos que devem ser aplicados no desenvolvimento da pesquisa.

Nota-se que também é responsabilidade do professor disponibilizar algumas fontes de
informacdo, que podem ser impressas ou virtuais. Essas fontes devem ser obtidas mediante
pesquisa prévia, de modo que possam ser selecionadas as que apresentem maior relevancia
para a pesquisa a ser desenvolvida. O passo seguinte consiste em explicar os critérios de

avaliacdo. Os alunos devem conhecer esse critério para obterem o melhor resultado possivel.
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Na etapa da concluséo deve ser elaborado um resumo do assunto pesquisado. Nos créditos
devem constar o nome do professor que desenvolveu a WebQuest e o pablico ao qual foi
destinada. Apos concluir essas etapas pode-se dizer que a pesquisa foi concluida.

Vale ressaltar que estas etapas sdo desenvolvidas na web page criada pelo professor
para o desenvolvimento da WebQuest, e por isso permitem uma maior interacdo entre 0s
alunos que desenvolveram a pesquisa, facilitando sua disponibilizacdo para outros
interessados.

O préximo quadro apresenta as sessées da WebQuest, de modo que se possa fazer uma

analise comparativa com as etapas descritas no quadro2:
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Quadro 2 - sessdes da WebQuest

SESSAO DESCRICAO

Apresentam as informacBes bésicas aos
alunos, orientando-os sobre o que véo
encontrar na atividade proposta. Além
INTRODUCAO disso, tem como objetivo despertar o
interesse deles para realizar o trabalho,
isto é, motiva-los para comecar.

Descrevem 0 que os alunos deverdo
elaborar ao finalizar o trabalho. Os
projetos podem ser uma pagina Web, uma
TAREFA apresentacdo em PowerPoint ou uma
exposicdo oral do tema trabalhado (de
acordo com o que o professor planejou).

Especifica os passos que os alunos devem
fazer para concretizacdo da tarefa,
incluindo  orientacbes sobre  como
PROCESSO subdividir as tarefas, detalhes dos papéis
que podem assumir cada um dos alunos e
estratégias de trabalho.

Disponibiliza aos alunos uma lista de sites
Web a serem consultados para a realizacao
do trabalho. Previamente, o professor tem
que verificar se esses sites sdo confidveis
e estdo atualizados de acordo com o tema
em questdo. Essa selecdo de sites facilita a
navegacdo pela rede e evita desvios do
tema central. Podem ser incluidos outros
recursos gque ndo sejam da Internet.

RECURSOS

Nessa parte, sdo explicados os critérios
que serdo utilizados na validacdo do

AVALIACAO trabalho.

Corresponde a finalizacdo da atividade.
Apresenta um resumo que leva a reflexdo
da atividade para reconhecer o que foi
aprendido.

CONCLUSAO

A secdo de Créditos deve apresentar as
fontes de todos os materiais utilizados na
WebQuest: imagens, mdusicas, textos,
livros, sites, paginas Web. Se as fontes sdo
sites ou paginas Web, colocam-se 0s links.
Quando os materiais sdo fisicos, colocam-
se as referéncias bibliograficas. Créditos é
também o espago dos agradecimentos a
pessoas ou instituicbes que de algum
modo tenham colaborado na elaboragéo
da WebQuest.

CREDITOS

Fonte: Pereira (2009); adaptada pelo autor (2015).
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Observa-se que as sessdes correspondem as etapas do WebQuest, e confrontando os
dois autores percebe-se que ha uma conformidade de ideias entre os dois. Dessa forma, pode-
se afirmar que a estrutura da WebQuest é composta por: introducéo, tarefa, processo, recursos
(fontes de informacdo), critérios de avaliacdo, conclusao e créditos.

Existem dois tipos de WebQuest, que serdo descritos na tabela 3, a seguir:

Quadro 3 - tipos de WebQuest

TIPO DESCRICAO

Leva de uma a trés aulas para ser
explorada pelos alunos e tem como
objetivo a aquisicdo e integracdo de
conhecimentos.

WEBQUEST CURTA

Leva de uma semana a um més para ser
explorada pelos alunos, em sala de aula, e
tem como objetivo a extensdo e o
refinamento de conhecimentos.

WEBQUEST LONGA

Fonte: Pereira (2009); adaptada pelo autor (2015).

Percebe-se que os dois tipos de WebQuest podem ser utilizados de forma
complementar, pois o primeiro tipo permite a aquisicdo de conhecimentos enquanto o
segundo tipo possibilita a extensdo desses conhecimentos adquiridos. Dessa forma, nota-se
que os dois tipos sao Uteis para o desenvolvimento do conhecimento dos discentes.

Um dos desafios enfrentados na aplicacdo da WebQuest no ambiente escolar é
encontrar professores dispostos a desenvolvé-la. “Como qualquer pratica pedagogica
diferenciada, com ou sem o uso das tecnologias digitais, o professor tem trabalho na sua
elaboracio” (SILVA; ABRAHAO, 2011, p. 6). Com a WebQuest nio ¢ diferente. E
necessario o apoio e esforco por parte do docente para que este tipo de iniciativa possa dar
certo.

Observa-se que o diferencial desse método esta nos resultados obtidos por meio da
realizacdo de pesquisa via WebQuest, que auxilia o discente na obtencéo e consolidacdo do
conhecimento através de um trabalho desenvolvido por ele préprio de acordo com o roteiro
estruturado pelo professor. Ou seja, por meio do WebQuest é possivel desenvolver o potencial
e a capacidade dos alunos através de atividades desafiadoras.

O conhecimento é obtido por meio de um processo construcionista, em um ambiente
de troca de ideias, pois “ao construir a WebQuest, o aluno estard interagindo com o
computador, de maneira a visualizar e manipular suas ideias e estratégias, e mais, podera

mostrar esse “produto”, que ¢ a WebQuest, para outras pessoas, que poderdo dar feedback
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enquanto a utilizam para pesquisa” (MALTEMPI; GOUVEA, sd, p. 2).0 uso da internet é
fundamental para que possa ocorrer esse compartilhamento do conhecimento adquirido em

tempo real, facilitando a interacdo e troca de ideias entre 0s pesquisadores.

Quando o professor constri a WebQuest e aplica a seus alunos, estes a
utilizam como uma ferramenta que os auxiliara a desenvolver uma pesquisa
com um tema sugerido pelo professor. Os alunos se orientam através da
WebQuest, para encontrar 0 que necessitam para fazer a pesquisa, sem ter
que “navegar” por varios sites correndo o risco de atrasar e comprometer a
pesquisa. (MALTEMPI; GOUVEA, sd, p. 3).

Compreende-se que o professor atua como um filtro, pois cabe a ele selecionar as
fontes de pesquisas e indicar as mais relevantes para o tratamento do assunto abordado. Dessa
forma, é possivel direcionar os alunos para a obtencdo das informacdes corretas, evitando as
possiveis falhas por erro nas buscas na internet em fontes ndo confiaveis. “Nesta forma de
utilizar a WebQuest, vemos o aluno como um usuério, e, portanto, nesta condicdo, ndo tera
oportunidade de criar, mas sim de interpretar algo que ja esta pronto”. (MALTEMPI;
GOUVEA, sd, p. 3). Queremos neste estimular a reflexdo e a analise critica, pois o/a discente
ainda ndo esta pronto para desenvolver novas fontes de conhecimento.

O prdéximo topico ird abordar a aplicacdo da WebQuest nos ambientes escolares.

2.4 Utilizacdo da WebQuest na educacéo

As mudancas ocorridas na sociedade no ultimo século exigem e fizeram com que o
método de ensino de mecanizacdo, utilizado ficasse obsoleto devido as novas necessidades
que surgiram. “A educa¢do ndo pode ser mais baseada em um fazer descompromissado, de
realizar tarefas e chegar a um resultado igual a resposta que se encontra no final do livro
texto, mas no fazer que leva ao compreender’(VALENTE 1999, p. 31). A complexidade da
nova sociedade exige que as pessoas busquem cada vez mais 0 conhecimento. Este, com 0
desenvolvimento das tecnologias de informacéo, se ampliam a uma velocidade muito mais
rapida do que a que as pessoas podem compreendé-lo. Dessa forma, os discentes jamais
conseguem se manter completamente atualizado, pois novos conhecimentos surgem
constantemente.

Diante dessas mudancas, é necessario rever 0s métodos de ensino utilizados. Valente
(1999) mostra é preciso criar um ambiente onde o aluno possa pensar, desenvolver, refletir e
analisar informagdes sobre determinada situacdo, e com o auxilio do professor possa construir

seu proprio conhecimento. A WebQuest é uma ferramenta que possibilita isso.
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A utilizacdo do computador na educagdo € visto por Papert (1980) como um
viabilizador da criacdo de situagBes mais propicias para a constru¢do do conhecimento. Isso
acontece porque o aluno tem a possibilidade de estar mais ativamente engajado na construgédo
de um conhecimento, aumentando as oportunidades de aprendizagem. Além disso, 0
computador possibilita o compartilhamento dos conhecimentos obtidos, democratizando o
acesso a informagé&o.

Uma das questdes discutidas atualmente € o papel do professor em um ambiente de
ensino informatizado. Valente (1999) mostra que a presenca do professor torna-se muito mais
relevante, pois este deve ser o mediador responsavel por definir o tema do projeto, eliminar as
duvidas, dialogar, estimular a busca pelo conhecimento e incentivad-los a superar as
dificuldades. O computador em um ambiente educacional apenas cria novas possibilidades de
trabalho, complementando as atividades desenvolvidas pelo professor sem exclui-lo do

processo de ensino, assim:

Para que o aluno possa desenvolver uma WebQuest, é necessario que este
tenha em mente o que pretende fazer. A partir disso, precisa saber qual sera
0 objetivo que deseja atingir, para que sua construcdo seja facilitada.
Pois,acreditamos que o objetivo tem que estar “claro” para que ndo atrapalhe
0 desenvolvimento da WebQuest, uma vez que para desenvolvé-la, o aluno
tem que criar situagdes problema que ndo estejam dissociados da sua
realidade(MALTEMPI; GOUVEA, sd, p. 5).

O professor mostra-se fundamental nesse processo, pois sem a orientacdo dele o aluno
ndo conseguira determinar sozinho o que deve ser feito. Assim, o professor atua como um
facilitar do processo de pesquisa, orientando os discentes e estimulando a reflexdo e analise
critica.

“Dessa forma, o aluno se torna participante ativo no processo de aprendizagem, a
medida que vai refletindo e discutindo com outras pessoas sobre o que esta sendo
desenvolvido” (MALTEMPI; GOUVEA). E essa participa¢ido ativa que faz com que o
conhecimento seja adquirido, sendo essas uma das principais vantagens da utilizacdo da
WebQuest.

Diante das mudancas no contexto mundial, “¢ essencial ao professor buscar,
identificar e executar metodologias que permitam uma utilizacdo mais eficiente das
tecnologias, através da motivagdo de seus alunos para um aprendizado
colaborativo”(PEREIRA, 2009, p. 6). O antigo método de ensino onde o aluno era
considerado um bal onde o conhecimento do professor era depositado ndo faz mais sentido.

Discentes e docentes devem atuar em conjunto na busca pela consolida¢do do conhecimento.
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A utilizacdo do computador com o objetivo de integrar alunos e professor no processo
educacional tem sido ampliada. Segundo Valente (1999) o computador pode ser usado como
ferramenta educacional, uma vez que o este ndo é mais o instrumento que ensina o aluno, mas
sim a ferramenta que possibilita que algo seja executado. E essa execucdo da tarefa que
permite que ocorra o aprendizado, tornando valida a utilizagdo de computadores com acesso a

internet no ambiente educacional.

Navegar na internet pode ser um processo de busca de informagdes valioso
na construcdo do conhecimento, gerando um rico ambiente interativo
facilitador e motivador de aprendizagem, bem como pode ser um dispersivo
e inatil coletar de dados sem relevancia que ndo agregam qualidade
pedagdgica ao uso da rede (PEREIRA, 2009, p. 9).

A atuacdo do professor como orientador no processo de pesquisa é fundamental para
que este alcance os objetivos pretendidos, pois a internet pode ser Util para a construcdo do
conhecimento a0 mesmo tempo em que consegue dispersar a atencao dos alunos.

Neste contexto, observa-se que a WebQuest pretende ser uma metodologia de
engajamento entre alunos e professores num uso da internet aplicado ao processo de
aprendizado, estimulando o desenvolvimento de pesquisas com analises criticas que permitam
a producdo de novos materiais (PEREIRA, 2009). Compreende-se que a esse objetivo pode
ser alcangado, pois por meio do compartilhamento de informagbes a consolidacdo do
conhecimento pesquisado ocorre de forma mais interativa, facilitando a aprendizagem dos
alunos.

A utilizacdo da WebQuest em escolas € menos complexa do que muitos imaginam,
pois a tecnologia que ela exige ¢ a mesma usada para acessar paginas na web. “Isso faz com
que seja muito facil usar a capacidade instalada em cada escola, sem restricdo de plataforma
ou solucdes, centrando a producdo de WebQuest na metodologia pedagdgica e na formacao
de docentes” (PEREIRA, 2009, p. 9). Essa também se mostra como uma das vantagens do
WebQuest, pois seus custos de instalacdo sdo bastante reduzidos.

“A partir da inser¢cdo das chamadas Novas Tecnologias de Informag¢do e Comunicagdo
na educagdo, uma nova visdo de mundo estd sendo criada. Entretanto, esse processo ndo se
efetiva de forma regulada, linear e constante” (PEREIRA, 2009, p. 11).0 processo
educacional tem uma tendéncia a ter uma evolucdo mais lenta quando se trata da utilizacao de
novas tecnologias. Para Brito e Rocha (2007) o espago escolar possui uma tendéncia a

manter-se @ margem das inovagdes tecnoldgicas. Isso faz com que as praticas pedagogicas se
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baseiem nos antigos quadros de giz e livro didatico, principalmente devido a dificuldade que
o0s professores possuem de aplicar as novas tecnologias no seu processo de ensino.

“Com a inovacgao tecnolodgica presente no ambiente escolar, as transformagdes sociais
e a universalizacao do acesso a informag¢do, novas sdo as exigéncias em relacao a educacao”
(PEREIRA, 2009, p. 12). O quadro de giz e o livro didatico ndo atendem mais as necessidades
de aprendizado. E necessario que esse processo seja mais agil e interativo, e a aplicagdo da
pesquisa via internet com a WebQuest possibilita isso.

No entanto, Macedo (1997) observa que utilizacdo da internet no processo de ensino
pode apresentar os seguintes obstaculos: dificuldades de aquisi¢do e uso da tecnologia por
parte da escola, risco do processo de pesquisa tornar-se uma continua busca de informacéo e a
valorizacdo das informacdes recuperadas como verdades absolutas. Esses fatores servem de
alerta para que os professores e pesquisadores evitem a sua ocorréncia, tornando assim o
processo de pesquisa via internet vantajoso para o processo de aprendizagem.

Dentre as vantagens da utilizac&o da pesquisa via internet para os docentes, podemos
citar as seguintes, conforme Macedo (1997): acesso mais rapido ao conhecimento devido a
utilizacdo de bancos de dados e possibilidade de comunicacgéo
remota de dados através das redes de comunicacdo. Isso aumenta a contribuicdo do
computador para o desenvolvimento deste tipo de pesquisa.

Para Brito (2006) o professor deve usar as tecnologias para auxilia-lo a manter-se
atualizado, pois por meio delas ele pode desenvolver materiais de apoio no processo de
ensino. Esses materiais podem ser aplicados em sala de aula, em trabalhos coletivos ou nos
ambientes informatizados. Dessa forma, pode-se dizer que a utilizagdo do computador e da
internet nos ambientes escolares complementam o trabalho dos professores, ao invés de

exclui-los do processo de ensino, assim:

O professor ndo caminha a frente do aluno, mas junto com ele, promovendo
sua aprendizagem, fazendo intervencfes segundo o seu estilo de
pensamento,questionando-o para desestabilizar as certezas
inadequadas,incitando-o a buscar informacdes em diferentes fontes ou,
quando necessario,fornecendo-lhe as informac6es demandadas pela situacéo,
ajudando-0 a encontrar por si proprio a resposta para sua questdo ou
situacdo-problema.(PEREIRA, 2009, p. 14).

Observa-se que sem a presenca do professor o desenvolvimento de uma pesquisa via
WebQuest no seria possivel, pois ele é fundamental para sua realizacdo. E o professor quem
consegue avaliar se o processo de aprendizado esta ou ndo funcionando e corrigir as falhas,

caso haja.
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Vale ressaltar, conforme Candau (2000), que o processo de ensino com o auxilio de
computadores deve ser baseado em: énfase na autonomia do aluno na busca pelo proprio
aprendizado; exploracdo de todas as possibilidades do material didatico utilizado; dominio
das ferramentas tecnologias de informacdo e comunicagdo; conhecimento dos processos de
interacdo e mediagéo; e, disponibilidade para comunicagéo fora da unidade escolar.

Assim no decorrer desse texto foi possivel observar que a aplicagdo da WebQuest no
ambiente escolar pode apresentar grandes contribuicdes para o processo de aprendizado dos
alunos. Por ser uma relacdo de troca e interacdo, todos saem ganhando, uma vez que o

conhecimento pode ser compartilhado com todos.

2.3 O modelo dos Campos Semanticos

As primeiras ideias do Modelo dos Campos Semanticos — MCS comecgaram a ser
amadurecidas entre 1986 e 1987, quando Rdémulo Campos Lins buscava compreender e
caracterizar o que os alunos pensavam nas atividades matematicas. A partir de sua tese de
doutorado usou a nogdo de Campo Semantico, e a partir de 1992 iniciou a producdo da teoria:
“O MCS s6 existe em acgdo. Ele ndo é uma teoria para ser estudada, é uma teorizacao para ser
usada.” (LINS, 2012, p.11).

Baseado na construcdo do autor, elencaremos a seguir alguns elementos que sdo
importantes para entender o Modelo dos Campos Semanticos, a saber: campo semantico;
no¢do de conhecimento; crenga; interlocutor; justificacdo; legitimidade; espaco comunicativo;
nucleo e significado.

Lins (2012, p. 17) define que o Campo Semantico ¢ “Um processo de producéo de
significado, em relagdo a um nucleo, no interior de uma atividade”. Assim entendemos que ¢
um processo que cria condigbes para sua propria transformacdo, na producdo de um
significado, deixando de ser simplesmente um campo conceitual ou jogo de linguagem. O
Campo Semantico indica um modo legitimo de produgdo de significado, pois como é um
processo, estd acontecendo, se transformando a cada afirmacdo. O interesse do MCS €é no
processo de producdo de significado e em sua leitura, e por esse motivo optamos por incluir
essa teoria em nosso quadro referencial, a fim de que possamos produzir leituras para 0s
significados produzidos pelos académicos, a partir da resolucdo dos problemas matematicos
propostos na pesquisa.

Nessa concepcao, 0 conhecimento € a enunciacdo de um sujeito quando este acredita
em algo, e justifica essa crenca, baseando-se no que foi autorizado a dizer. Passa a ser entdo

uma crenca-afirmacdo. Quem produz o conhecimento é aquele que enuncia algo, ja com uma
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justificacdo daquilo que afirma e acredita, mesmo que esse conhecimento é enunciado a partir
de outro sujeito. Sendo assim, o sujeito do conhecimento € quem o enuncia e produz algum
significado, sobre outro conhecimento que ja existe.

A crenca define-se no interior de algo que é dito a partir do pressuposto que se
acreditar e agir de forma coerente do que foi afirmado. Acerca disso, surge uma questdo: a
quem ¢ afirmado e enunciado o conhecimento? No MCS Lins (2012) define o interlocutor,
como sendo a direcdo na qual se fala acreditando-se que a justificacdo sera aceita para que 0
significado de fato seja produzido. E a marca da legitimidade do que pode ser dito e assim

produzir um significado. Para um melhor entendimento, destacamos:

Na ZDP, segundo o MCS, o que se internaliza ndo é o contetido, ndo sdo
conceitos, e sim legitimidades: a pessoa ja era capaz de fazer; mas nao
sabia que nesta ou naquela situacdo aquilo era legitimo, que nesta ou
naquela situacdo aquele modo de producéo de significado era legitimo. [...]
Internalizar interlocutores, legitimidades, é o que torna possivel a producédo
de conhecimento e significado, torna possivel antecipar uma legitimidade do
gue digo. (LINS, 2012, p. 20)

Seguindo com as definicdes, para 0 MCS Lins (2012) introduz o termo justificacao, e
define como o0 que autoriza o sujeito a dizer o que diz. N&o tem a fungéo de explicar o que foi
dito, mas legitima a afirmacdo. Essa legitimidade ¢ um atributo de um conhecimento
produzido, e assim sendo, todo conhecimento é legitimo se for enunciado com justificacao,
para que haja de fato a producdo de significados, e o processo de determinacdo de
significados legitimos estad nos modos de producao de significados.

Buscamos suporte entdo a questdo da Zona de Desenvolvimento Proximal, que

segundo afirmacéo de Lins (2012) pode ser explicada nos termos do MCS:

[...] o processo pelo qual a pessoa passa a ser capaz de fazer algo com a
ajuda/presenca de uma pessoa mais “experiente”, para ser capaz de fazer
aquele algo “sozinho”, € o processo no qual a pessoa passa de “precisar
emprestar a legitimidade de um terceiro para poder dizer o que diz naquele
lugar e momento”, para “fazer de maneira autonoma por ter internalizado
interlocutores, legitimidades” (& melhor ainda dizer “por ter sido
internalizado por interlocutores, legitimidades™). (LINS, 2012, p. 20).

Uma vez que o que é internalizado nos processos de producdo de conhecimento, séo
interlocutores e legitimidades, temos que a ideia de interlocutor estd relacionada com a
capacidade cognitiva do sujeito, com a capacidade de acreditar, afirmar e justificar seu

conhecimento.
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O que faz sentido em nosso estudo, sobre a produgdo de significados, é que essa
producdo estard presente na leitura que for feita dos resultados, e a nosso ver, essa leitura
dependerd muito da comunicacdo que for estabelecida entre sujeitos (académicos) e
pesquisador.

Ap0s entendermos que uma justificacdo € legitimada ao passo que os significados séo
produzidos, temos entdo que ao analisarmos um determinado problema que contemple a
possibilidade de produzir significados, a “leitura” que se ¢ feita pode ser plausivel quando
fizer sentido e for aceitavel no contexto da significacdo. Por isso, nos MCS, Lins (2012)
destaca que a comunicagdo entre quem produz significados e quem fara a “leitura” destes, é
na verdade um “espago comunicativo” correspondente a um processo de interacdo no qual os
sujeitos falam na mesma dire¢do; ¢ o autor destaca que “A aparéncia da presenca de um
espaco comunicativo ndo é uma garantia: € por isso que €é preciso ler o aluno [...]” (LINS,
2012, p. 24), para que haja a possibilidade de entendermos como um determinado significado
foi produzido, e por que ele pode ser legitimado. Assim, Lins indica a principal diferenca
entre a leitura feita em um esquema de comunicacgdo classica, e feita no esquema dos MCS

chamado de espaco comunicativo, conforme figura 1:

Figura 1 espaco comunicativo

- BB

Comumnicagio Classica CormumnicagioMC3

Fonte: Lins 2012, p. 14

Isso quer dizer que, para que seja feita a analise de um significado produzido,
precisamos saber “ler” o sujeito que 0 fez, com o objetivo de saber onde este sujeito esta. Para
isso 0 MCS trata do nucleo, que é constituido por verdades de uma atividade.Ao falarem
sobre algo, ou seja, ao produzirem significado sobre esse algo, o0s participantes e 0
pesquisador falam em direcdo de alguém. Para Lins (1999), quem fala na funcdo de autor,
constitui esse alguém cognitivamente e, ¢ na direcdo desse alguém chamado “um leitor” que
“o autor” fala. Esse alguém cognitivo, ou seja, a dire¢do para quem o autor dirige sua fala ¢

chamada de interlocutor.
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E assim, entramos e passamos a falar sobre os significados produzidos, mas antes é
preciso esclarecer que producdo de significado é diferente de producdo de conhecimento, mas
sempre que existir um, existira o outro. No MCS o significado produzido é local, feito no
interior de uma atividade, e por isso nunca é tudo o que poderia ser dito sobre a atividade, e
por isso ndo é conhecimento. Quando nos propomos a entender um significado produzido em
uma atividade matematica, buscamos compreender que se diz a respeito dela, para entdo dar
sentido a um objeto (para o qual se produz o significado). Lins (20120) destaca que 0s objetos

sdo constituidos produzindo significado. Fechamos essa ideia sabendo que,

Falar de modos de producdo de significado ndo é falar propriamente de
campos semanticos, mas de “campos semanticos idealizados” que existem
na forma de repertérios segundo 0s quais nos preparamos para tentar
antecipar de que é que os outros estdo falando ou se o0 que dizem é legitimo
ou ndo. Na verdade o que ¢ idealizado ¢ um nucleo (por exemplo, “produzir
significado para equacdes em relacdo a uma balanca de dois pratos” € um
modo de producéo de significado). (LINS, 2012, p. 29)
E nessa premissa que pautaremos nossa analise, a partir das insercdes nos campos
semanticos. Buscaremos compreender o nucleo da atividade em que o académico buscou
fazer suas afirmacGes/justificacdo, para entdo torna-las legitimas e entdo identificarmos o

significado produzido a partir das resolucGes dos problemas matematicos.

2.4 Producdo de significados

A producdo de significados ocupa um papel importante para a aprendizagem
matematica. Quando o aluno € exposto a situacfes-problema, que exijam dele a tomada de
decisbes, um posicionamento e a capacidade de argumentar e justificar suas ideias pode-se
proporcionar a producao de significados, que nos oferece possibilidades de entendermos
como os alunos operam, de onde tomam partida para iniciar a resolucdo de um problema etc.
Nessa concepcdo, partilhamos da fala de Colinvaux (apud NACARATO; MENGALI;
PASSOS, 2011, p. 82):

Aprender deverd ser entendido como um processo que envolve a
producdo/criacdo e uso de significacBes. [...] conhecer é compreender e,
portanto, significar. Nesta perspectiva, a aprendizagem estad associada a
processos de compreensdo do mundo material e simbolico, que pressupdem
geracdo, apropriacdo, transformacdo e reorganizagdo de significaces. [...]
aprender € um processo de significacdo, isto €, um processo que mobiliza
significages, criando e recriando-as. [...]
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Nessa perspectiva, defendemos que para que os alunos se envolvam na aprendizagem,
estes precisam ser estimulados a por em circulagcdo seus conhecimentos e a produzirem
significados, que os faca encontrar uma razdo para que novas modalidades de compreensdo
surjam, e oferecam a possibilidade de aprofundamento da atividade proposta. Sendo assim,

temos com isso 0 seguinte:

Postulamos uma concepc¢do de aprendizagem na perspectiva historico-
cultural, entendendo que toda significacdo é uma producdo social e que toda
atividade educativa precisa ter uma intencionalidade — que, inevitavelmente,
¢ perpassada pelas concepcbes de quem a propde. (NACARATO;
MENGALLI; PASSOS, 2001, p. 83).

A Resolucdo de Problemas matematicos pode ser fundamental para a producdo de
significados, pois proporcionam gue o aluno seja colocado em situagdes que precise justificar,
levantar hipéteses, argumentar, afirmar, justificar etc. A aprendizagem desta forma, serad
permeada pelos processos de comunicagdo entre os alunos que produzirdo significados, e 0s
professores que os identificardo na atividade dos alunos.

Buscar os significados produzidos em uma atividade matematica passa a ser uma
estratégia para encontrar sentido dentro de um processo em que o0 aluno é que estabelece o
caminho seguido para a resolucdo da atividade, e assim como afirmam Alrg e Skovsmose
(2010, p. 49), “isso significa criar espaco para que os alunos se tornem condutores do proprio
processo educacional”.

Nesta premissa, trazemos para nossa discussdo sobre a Producdo de Significados o
Modelo de Cooperagédo investigativa, proposto por Alrg e Skovsmose (2010), na figura 2.
Para os autores, esse modelo constitui-se por atos de comunicacdo entre professor e alunos.
Tem como caracteristica basica da comunicacdo a escuta ativa, que neste caso, para nossa
pesquisa, serd de suma importancia, pois durante a analise, procuraremos entender os fatos e
manifestacbes contidas no que o académico produzir, e assim tentar descobris as
caracteristicas do Pensamento Algébrico e que significados sdo produzidos no interior da
atividade matematica. Assim, entendemos ser possivel perceber a perspectiva do aluno, pois a
investigacao serd pautada por um contato estabelecido entre sujeito e pesquisador, que em seu
papel de investigar a atividade, ira perceber, reconhecer e avaliar 0 que 0 sujeito
pensa,formula e constroi em um problema matematico, para entdo proceder na analise e entéo

posicionar-se para avaliar os dados produzidos pelo sujeito.
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Figura 2 - Modelo de Cooperacéo Investigativa.
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Fonte: Alrg e Skovsmose (2010, p, 69).

O que podemaos perceber é que as quatro operacdes e as resolucdo de problemas nao
tem significados para muitos alunos, pois se torna algo mecénico, fazendo com que os alunos
ndo desenvolvam o raciocinio algébrico. Nos cursos de formacdo de professores, geralmente,
ndo existe preocupacdo em refletir sobre a formacéo do pensamento I6gico e da producdo de
significados das operacGes matematicas, para que os futuros professores possam ter uma
pratica mais significativa, que garanta uma aprendizagem mais solida por parte dos alunos.

Muitos pesquisadores, entre os quais Davydov, na Unido Soviética, Wolters, na
Holanda, Jorge Tarcisio da Rocha Falcdo, no Brasil preocupados com o ensino das quatro
operacdes que se tem oferecido aos alunos, afirmam que seria adequado iniciar desde cedo na
educacéo das criangas 0s pensamentos envolvendo as quatro operagdes por meio de atividades
que assegurem o exercicio dos elementos caracterizadores desse pensamento. Neste aspecto,
0s parametros Curriculares Nacionais de Matematica do Ensino Fundamental também

destacam:

Os adolescentes desenvolvem de forma bem significativa a habilidade de
pensar "abstratamente”, se lhes forem proporcionadas experiéncias variadas
envolvendo nocdes algébricas, a partir dos ciclos iniciais, de modo informal,
em um trabalho articulado com a aritmética. Assim, os alunos adquirem base
para uma aprendizagem de algebra mais sélida e rica em significados
(BRASIL, 1997, P. 117).
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ROmulo Campos Lins e Joaquim Gimenez (1997, p. 10) também defendem a ideia que
a aprendizagem das quatro operacdes ndo deve preceder a da algebra, mas na verdade, devem
ser trabalhadas juntas: " E preciso comecar mais cedo o trabalho com a algebra, e de modo
que esta e a aritmética desenvolvam-se juntas, uma implicada no desenvolvimento da outra™.

Salientam também que os conhecimentos das quatro operacGes de rua e a escola
envolvem seus préprios significados e suas préprias maneiras de proceder e avaliar o

resultado desses procedimentos.

E preciso que se reconheca que ambas as posiches estdo corretas (a
aritmética de rua e a escolar), e o que isso quer dizer é que nossos alunos
estdo vivendo em dois mundos distintos, cada um com sua organizagao e
seus modos legitimos de produzir significados (LINS; GIMENEZ, 1997, p.
17).

O termo significado que ocupa uma posicao central nas perspectivas dos autores
assume a caracteristica de ser o conjunto de coisas que se diz a respeito de um objeto. N&o o
conjunto do que se poderia dizer, e sim o que efetivamente se diz no interior de uma
atividade. Produzir significados &, entdo, falar a respeito de um objeto.

Essa producéo de significados também ocorre com a algebra. Segundo estes autores,

A atividade algébrica consiste no processo de produgdo de significado para a
algebra.[...] A éalgebra consiste em um conjunto de afirmagfes para as quais
é possivel produzir significado em termos de numeros e operagdes
aritméticas, possivelmente envolvendo igualdade ou desigualdade (LINS;
GIMENEZ, 1997 p. 137, grifo dos autores).

A primeira consideracdo apresentada pelos autores diz respeito a forma como a
atividade é caracterizada: dependente de contelidos, isto é, a pessoa que examina a atividade a
classifica de acordo com os significados produzidos para ela, que ndo coincidem
necessariamente com o significado produzido na matematica académica. Entretanto, dizer se
isto ou aquilo é ou ndo adicdo, subtragdo, multiplicagdo ou divisdo, ndo parece que seja
relevante.

O que particularmente chama atencéo nessa caracterizagdo é que € necessario
investigar os significados que estdo sendo produzidos no interior da atividade. Isto significa
dizer que a perspectiva do que seja as quatro operacOes ndo serve apenas para identificar
atividades que podem, potencialmente envolver pensamento algébrico, mas identificar os
significados divergentes dos oficiais. Tais significados ndo sendo tratados como erros, mas
uma forma de perceber como o0 aluno estd pensando sobre as operagdes fundamentais da

matematica.
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A ideia das resolugbes de problemas como uma atividade, e ndo apenas como um
dominio do conhecimento académico, sugere uma nova abordagem para o ensino das quatro
operacdes matematicas, utilizando uma abordagem que parte de uma concepcdo de
conhecimento abrangendo a justificacdo de um enunciado. Na perspectiva dos autores, faz-se
necessario uma reformulagéo do que é entendido por conhecimento.

A producdo do conhecimento, ou ndo, ocorre quando o par crenca-afirmacao e
justificacdo ocorrem. Sendo a crenca-afirmacao aquilo no qual o sujeito do conhecimento
acredita como produto do mesmo, enquanto que a justificacdo é o que garante,para este
sujeito, que ele pode enunciar aquela crenca-afirmacéo.

Conhecimento = (crenga-afirmacao, justificagao).

Para facilitar, um exemplo, K1 = (“2+3 = 57, “Se junto dois dedos com trés
dedos, tenho cinco dedos”) ¢ um conhecimento. ‘“2+3=5" ¢é a crenga-
afirmacdo; “Se junto dois dedos com trés dedos, tenho cinco dedos” ¢é a
justificacdo. A justificacdo é o que garante — para o sujeito do conhecimento
— que ele pode enunciar aquela crenga-afirmacao (LINS; GIMENEZ, 1997,
p. 141-142).

E possivel produzir significados distintos para uma mesma crenca afirmacéo, o que
mostra a necessidade de conhecer esses significados. Ha justificacdes diferentes para uma
mesma crenca-afirmacao, isso evidencia diferentes conhecimentos.

Para Lins e Gimenez (1997, p. 42), “[...] todo conhecimento ¢ produzido na dire¢dao do
outro, o que quer dizer que o sujeito que o produz deve acreditar que alguém compartilha com
ele aquela justificacao”.

As justificacOes ndo sdo apenas importantes para saber se o aluno sabe, de fato, o que
esta dizendo. Ha algo de muito mais importante nas justificacdes. E através delas que
podemos saber como o aluno esta pensando, como chegou a sua conclusdo, qual a l6gica das
operagdes que esta efetuando.

Para Meira (2003), produzir significados significa estabelecer relagdes entre os
conceitos, as ferramentas que utilizamos para construi-los (computadores ou registros
escritos, por exemplo) e as atividades nas quais 0s conceitos emergem (por exemplo, durante
a resolucdo de problemas). Salienta que seria muito Gtil para o ensino da algebra tentar
descobrir que relacbes os alunos constroem durante o processo de producdo de
significados.Afirma que se prestarmos atencao ao significado que os alunos atribuem para os
problemas e operacbes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, poderemos mais
facilmente compreender suas dificuldades e ajuda-los a ndo separarem tdo fortemente o

concreto do abstrato.
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Meira (2003) define atividade resolucdo de problemas e diz que esta pode ser muito
util se quisermos ajudar nossos alunos a compreender as quatro operagGes matematicas. De
acordo com ele, os problemas matematicos se refere a aces que envolvem, necessariamente
mas ndo exclusivamente, uma intencdo (ou motivacdo) do aluno (ou professor) em usar
conhecimentos das quatro operacGes matematicas para resolver problemas ou comunicar
resultados matematicos. O uso da producdo de significados durante a resolugdo de um
problema engaja o individuo na atividade, no sentido em que ele estd naquele momento
compartilhando com outros individuos uma forma especifica e socialmente reconhecida de
resolver problemas. Ou seja, devemos estimular o uso dessa linguagem pois, na medida em
que um aluno usa tal linguagem para resolver problemas (mesmo que o faga com erros), ele
estd construindo relagdes entre suas acoes e a linguagem falada na sala de aula de matematica,
com o uso de certas palavras para fins matematicos, a linguagem dos textos matematicos, e a
linguagem dos sistemas simbdlicos escritos.

Em Lins e Gimenez (1997) os autores chamam a atencdo para a producdo de
significados por alunos para atividades envolvendo as quatro operacbes matematicas. E
importante propiciar atividades para os alunos no sentido de favorecer a producdo de
significados para as situacdes problemas. Se ndo se introduzir as quatro operacGes
matematicas de maneira significativa, conectando os novos conhecimentos aos conhecimentos
prévios que os alunos ja possuem, se aos objetos algébricos ndo se associar nenhum sentido,
se a aprendizagem das quatro operacdes matematicas for centrada na manipulacdo de objetos
simbolicos a partir de regras que se referem a objetos abstratos,muito cedo os alunos
encontrardo dificuldades nos calculos e passardo a apresentar uma atitude negativa em relacao
a aprendizagem matematica, que para muitos fica desprovida de significacéo.

E importante perceber que as tarefas trazidas para a aula sdo sempre transformadas
pelos alunos, no momento em que eles produzem significados proprios que dependem de seus
objetivos. Assim, ao invés de enfatizar as tarefas em si e esperar que tenham um significado
unico e fixo, nos professores deveriamos nos preocupar em gradualmente aproximar 0s
significados produzidos pelos alunos e aqueles pretendidos pela tarefa. Esta forma de olhar a
atividade dos alunos requer uma nova forma de comunicacdo e aprendizagem na sala de aula.

Neste trabalho assumimos que produzir significado a respeito de um determinado
assunto, conteido ou atividade envolvendo as quatro operacdes matematicas € enunciar um
conjunto de afirmacdes, perguntas ou suposicoes que podem ser ditas sobre esse determinado

assunto, contetdo ou atividade,envolvendo conjecturas e justificagGes.
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O processo de produgdo de conhecimento estd diretamente relacionado a producéo de
uma enunciacdo. Quando uma enunciagdo sobre um objeto acontece, o que se diz
efetivamente sobre esse objeto no contexto de uma atividade é o que Lins (1999) denomina de
significado. Portanto, falar sobre um objeto é produzir significados sobre este objeto e isto
quer dizer que toda producdo de significado implica em produgdo de conhecimento. Na
medida em que falamos (professor e pesquisador) sobre a pratica profissional do professor de
matematica, ou seja, produzimos significados, constituimos uma variedade de objetos que se

mostram importantes para compreensdo dos componentes que caracterizam essa pratica.

2.5 As Quatro Operagcdes e o Ensino de Algebra

De acordo com Henri Picciotto e Anita Wah (1993) a algebra ensinada na escola
secundaria tem sido inacessivel para a maioria dos estudantes. Até mesmo estudantes que
aparentemente tém sucesso escolar desenvolvem uma compreensdo superficial do assunto.

Os autores comparam a algebra a um portdo. Um portdo que é fechado para muitos
estudantes. No entanto, a solugdo, segundo os autores, ndo seria substituir a algebra por um
curso mais facil ou adiar os tdpicos de algebra para depois. Na verdade, a algebra é
considerada o idioma pelo qual a maioria da matematica € comunicada e esta prové meios de
operar com conceitos a um nivel abstrato, podendo aplica-los em processos de generalizacdes
além do contexto original. A representacdo algebrica € um pré-requisito para avangar no
trabalho formal em todos os assuntos matematicos — inclusive em estatistica, algebra
linear,matematica discreta e calculo, dentre outros. Além disso, o uso crescente de métodos
guantitativos, nas ciéncias naturais e em disciplinas como economia, psicologia, e
sociologia,fez dos procedimentos algébricos uma ferramenta importante para a aplicacdo da
matematica.

Sendo assim, Henri Picciotto e Anita Wah (1993) chamam atencdo para a questao
deque uma abordagem satisfatoria da algebra deva envolver uma organizacao em espiral onde
constem, além dos temas, conceitos e ferramentas, habilidades, aplicacdes e representacdes
multiplas. Ou seja, uma abordagem que implemente padrées como multidisciplinaridade, uso
de ferramentas, motivacdo através de temas, habilidade em resolver problemas e que néo
possua uma organizacao linear.

O esquema apresentado na figura 3 representa a visdao destes autores sobre uma boa

abordagem da algebra.



52

Figura 3 - Abordagem da algebra segundo Picciotto e Wah
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Fonte: Picciotto e Wah (1993, p, 64)

Os vértices contemplam ferramentas, temas e conceitos que, segundo 0s autores
alicercam uma abordagem mais interessante e uma aprendizagem com maior compreensao
dos conceitos algébricos. Entendendo melhor o que significa cada vértice:

Ferramenta: € toda espécie de material que possa ser manipulado com a finalidade de
promover compreensdo ou auxiliar na resolucdo das atividades propostas. As ferramentas
proporcionam acesso ao conhecimento, discurso (na medida que servem para validar
hipoteses e possibilitam argumentacdo sobre as mesmas), independéncia e
mualtiplasrepresentacbes de um mesmo assunto. Seriam exemplos de ferramentas todos os
materiais concretos.

Tema: Tudo que pode servir como motivacdo para o estudo de topicos algébricos.Temas
como movimento, otimizacdo, comparacOes, area, perimetro, dentre outros.

Conceitos: Ferramentas e temas sdo 0s meios, ndo o fim, seu propoésito é ajudar os estudantes
a aprender conceitos de algebra como funcdo, numeros, variaveis, operacdes,equacdes, e
estrutura geralmente mais matematica.

Segundo eles, a interacdo de ferramentas e temas possibilitam representactes
multiplas, a interacdo entre temas e conceitos possibilita as aplicacbes enquanto que a
interacdo das ferramentas com o0s conceitos permite o desenvolvimento das habilidades.

As habilidades matematicas sdo desenvolvidas na medida em que o estudante
utilizasse das ferramentas para produzir significado para os conceitos. Nesse envolvimento
sdo utilizadas habilidades como andlise de dados, comparacgdes, generalizagdes, uso de
variaveis,resolucdo de equacdes, dentre outras. Na interacdo dos conceitos e dos temas,
podemos descobrir aplicacdes destes conceitos em outras areas de conhecimento ou em outros
temas.

Os autores entendem que as diferentes formas de representagdo de um tema possa
facilitar na compreenséo dos conceitos envolvidos, estas diferentes formas sdo chamadas por

eles de representacGes multiplas. Por exemplo, um estudante que pensou em raizes quadradas
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de um modo de multidimensional, com ajuda de ferramentas como o Geoplano, papel
quadriculado, calculadoras e graficos, tem um melhor entendimento dos conceitos envolvidos
nesse conteudo do que um estudante que praticou somente operacdes com radicais de forma
dissociada. Esse entendimento ocorrerd, principalmente se forem explicitas as relagcdes entre
as diferentes representagoes.

Vimos que esses autores propdem mudancas pedagodgicas e um redirecionamento do
curriculo, dando um enfoque em temas interessantes que conectem a algebra elementar com
outros assuntos, apresentando diversas abordagens para a introducdo ao pensamento
algébrico. Tais abordagens, segundo eles, podem ser feitas através do uso de material
concreto, de gréaficos, de tabelas, do Geoplano, dentre outras.

No Brasil, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) sugerem que o ensino da

algebra deve ser repensado em relacao ao ensino tradicional:

[...] ndo basta revermos a forma ou metodologia de ensino, se mantivermos

0 conhecimento matematico restrito a informagdo, com as definigcdes e os
exemplos,assim como a exercitagcdo, ou seja, exercicios de aplicacdo ou
fixacdo. Pois, se 0s conceitos sdo apresentados de forma fragmentada,
mesmo que de forma completa e aprofundada, nada garante que o aluno
estabeleca alguma significacdo para as idéias isoladas e desconectadas umas
das outras. Acredita-se que o aluno sozinho seja capaz de construir as
multiplas relagdes entre os conceitos e formas de raciocinio envolvidas nos
diversos conteudos; no entanto, o fracasso escolar e as dificuldades dos
alunos frente a matematica mostram claramente que isso ndo é
verdade(BRASIL, 2000, p. 43).

Nesse sentido, os PCN (1998) também sugerem uma abordagem para 0 ensino da
algebra elementar. Uma abordagem em que os professores trabalhem situacfes que levem o

aluno a:

o reconhecer que representacbes algébricas permitem expressar
generalizagdes sobre propriedades das operagGes aritméticas, traduzir
situacOes-problema e favorecer as possiveis solugdes;

o traduzir informagfes contidas em tabelas e graficos em linguagem
algébrica e vice-versa, generalizando regularidades e identificar 0s
significados das letras;

o utilizar os conhecimentos sobre operagdes numéricas e suas
propriedades para construir estratégias de calculo algébrico (BRASIL, 1998,
p. 64).

Segundo os PCN, isto deveria acontecer desde os ciclos iniciais — 1° e 2° ciclos (12 a 42
série do ensino fundamental), de modo informal, através de um trabalho articulado com a
aritmética. O objetivo é que o aluno adquira experiéncias e subsidios para uma aprendizagem

algébrica mais consistente.
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As propostas dos PCN véo ao encontro de nosso estudo, principalmente a que indica
que o professor trabalhe situacdes que levem os alunos a descobrir regularidades e
propriedades numeéricas, geomeétricas e algébricas, desenvolvendo o potencial de abstracédo, a
construir estratégias de resolucao para as situacées-problema e a conhecer e interagir com as

diferentes solucdes apresentadas pelos colegas.

2.6 Resolucéo de problemas

Um dos objetivos do ensino de matematica e a grande competéncia que ele visa
desenvolver ¢ a capacidade de pensar e de resolver situacdes-problema com autonomia.

Isso pode ser alcancado através do desenvolvimento, na escola, de atividades
matematicas  significativas, que impliguem na construcdo de estratégias e
procedimentos,mobilizacéo e busca de conhecimento.

Resolver essas situacOes relaciona-se a uma serie de competéncias matematicas que
serdo desenvolvidas ndo antes, mas durante o processo de construcdo de solucdo. S&o as
situacBes que ddo sentido aos conceitos. Um conceito torna-se significativo através de uma
variedade de situacdes, os conhecimentos dos alunos sdo moldados pelas situagfes que
encontram e, progressivamente, dominam.

Podemos falar em situagdes e problemas como faz Vergnaud ao dizer que “a aquisi¢ao
de conhecimento é moldada pelas situacdes e problemas previamente dominados e, portanto,o
conhecimento do sujeito tem muitos aspectos locais” (1994, p. 42).

Em outro trabalho, Vergnaud diz que “na verdade, os conceitos se desenvolvem
através da resoluc@o de problemas, e esse desenvolvimento ¢ lento” (1983, p. 172).

Isso significa que a resolugédo de problemas ou as situa¢des de resolucdo de problemas
sdo essenciais para a conceituacdo mas, como chama atengdo Vergnaud (1994, p. 42), “um
problema ndo é um problema para um individuo a menos que ele tenha conceitos que o
tornem capaz de considera-lo como um problema para si mesmo”. Ou seja, existe uma relagdo
entre a conceituacdo e a resolucédo de problemas. Para Vergnaud, a problematizacdo vai muito
alem da abstracdo de regularidades do mundo observavel. Problemas sdo tedricos e
praticos,ndo meramente empiricos. De acordo com Vergnaud (1994), quando uma classe de
problemas € resolvida por um individuo (o que significa que ele desenvolve um esquema
eficiente para lidar com todos ou quase todos os problemas dessa classe), o carater
problematico dessa classe especifica desaparece. Mas essa competéncia desenvolvida pelo
individuo o habilita a reconhecer ou considerar novos problemas para si mesmo; trata-se

entdo, de um processo ciclico.
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Entretanto, Miller (2000) chama a atencdo para um equivoco comum no que se refere
a compreensdo precisa do que seja um problema.Segundo a autora, a resolucdo de problemas,
como estratégia para o desenvolvimento da educacdo matematica, precisa se desvencilhar
daquele sentimento de mal necessario,produzido pela lista interminavel de problemas que,
normalmente, ao término de cada unidade programaética, o professor apresenta aos alunos.

O wuso tradicional dos problemas, reduzidos a aplicacdo e sistematizacdo dos
conhecimentos, provoca a antipatia e o desinteresse do aluno, impedindo o seu pleno
desenvolvimento intelectual. O treino excessivo de definicbes e técnicas torna-se uma
atividade rotineira e mecanica, em que se valoriza apenas o produto final. A desconsideracao
das etapas de exploracdo e comunicacao das idéias ldgicas-matematicas impede a necesséria
construcdo dos conceitos. Desta forma, "o saber matematico ndo se apresenta ao aluno como
um sistema de conceitos, que Ihe permite resolver um conjunto de problemas, mas como um
interminavel discurso simbdlico, abstrato, incompreensivel” (BRASIL, 1995, p. 30).

Vergnaud chama de ilusdo pedagdgica (1983, p. 173) a atitude dos professores que
créem que 0 ensino consiste na apresentacdo organizada, clara, rigorosa, das teorias formais e
gue quando isso é bem feito os alunos aprendem. Ele acredita que é através de situacGes de
resolucdo de problemas que os conceitos sdo desenvolvidos pelo aluno e as situagdes de
resolucdo de problemas que tornam os conceitos significativos para os alunos podem
estar,pelo menos inicialmente, muito distantes do formalismo apresentado pelo professor.
Mas,apesar disso, tais situacdes formais sdo essenciais para o desenvolvimento de conceitos.
Quer dizer, a0 mesmo tempo em que as situacGes formais sdo necessarias € preciso levar em
consideracdo que o aluno pode estar ainda muito longe delas (VERGNAUD, 1983, p. 172).

Muiller (2000) lembra que, em substituicdo a préatica arcaica e pouco frutifera que se
desenvolve nas escolas, conceituados educadores matematicos apresentam a proposta de
resolucdo de problemas e chamam atencdo para alguns pontos-chave:

Inverte-se a logica tradicional de apresentacdo do conteudo: teorema — demonstracéo—
aplicacdo. O problema passa a ser o ponto de partida. Inicialmente, o aluno procura resolver
o problema utilizando estratégias que conheceu ou desenvolvendo outras, pelas transferéncias
que faz entre o conteddo conhecido e o novo que lhe é apresentado. Através das
transferéncias, retificacOes e rupturas, o aluno refaz o processo historico de construcdo do
conhecimento.

A autora salienta, ainda que:
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eN&do se deve confundir exercicio de aplicacdo, repeticio e memorizacdo com
problemas. Sé ha problema se o aluno é obrigado a interpretar o enunciado da questao que lhe
é posta, de estruturar a situacdo que lhe é apresentada.

¢ Ao resolver problemas, o aluno constréi um campo de conceitos que utiliza de acordo
com o contexto de aprendizagem, sempre acompanhado de retificagdes e generalizagdes.

¢ A aprendizagem de matematica deve estar embasada e orientada a partir da resolucdo
de problemas, fazendo com que esta deixe de ser um apéndice ao final de cada unidade.

A aplicacdo dos principios acima acarreta algumas consequéncias. A resposta ou
solucdo do problema ndo se apresenta pronta logo de inicio; o que é problema para um, pode
ndo ser para outro, um problema é desafio e ndo automatizacdo, memorizagdo de técnicas ou
algoritmos. N&o existe um algoritmo (nico para resolucdo de problemas;
simulacdes,tentativas, comprovacdes de hipdteses sdo procedimentos validos que aproximam-
se do procedimento considerado padrdo. A compreensdo de um problema so se efetiva se o
aluno,ao final, é capaz de comprovar os resultados, avaliar hipdteses, compreender diferentes
algoritmos; o processo de escolha das estratégias de resolugdo dos problemas € mais
importante do que o produto final, pois fornece valiosas informacdes sobre a bagagem de
conhecimentos do aluno. Conforme Polya (1994), "uma grande descoberta resolve um grande

problema, mas ha sempre uma pitada de descoberta na resolucao de qualquer problema”.



Quadro 4 - Resolugéo de problemas

ETAPAS QUESTOES/RECOMENDAGCOES
_ O que se pede no problema?
_ Quais sdo os dados e as condi¢des do
Compreender problema?
0 E possivel fazer uma figura, um
problema esquema ou um diagrama?
_ E possivel estimar a resposta?
_ Qual é o seu plano para resolver o
problema?
_ Que estratégia vocé  tentard
desenvolver?
Elaborar _ Vocé se lembra de um problema
um semelhante que pode ajuda-lo a
plano resolver este?
_ Tente organizar os dados em tabelas e
graficos.
_ Tente resolver o problema por partes.
_ Execute o plano elaborado, verificando-
0 passo-a-passo.
Executar _ Efetue todos os célculos indicados no
0 plano.
plano _ Execute todas as estratégias pensadas,
obtendo varias maneiras de
resolver o mesmo problema.
_ Examine se a solucdo obtida esta
Fazer o correta.
retrospecto _ Existe outra maneira de resolver o
ou problema?
verificacdo _ E possivel usar o método empregado

para resolver problemas
semelhantes?

Fonte: Elaboracao propria
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Visando a compreensdo efetiva do aluno, ao final do processo este devera ser capaz de

comprovar os resultados, avaliar hipdteses e compreender diferentes algoritmos. O uso

sistematico desse esquema ajuda o aluno a organizar o pensamento. O confronto de sua ideia

inicial de resolucdo, com a de um colega ou grupo, favorece o aprendizado,

redimensionando,desta forma, o papel do professor.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo sera relatada a metodologia utilizada nesta pesquisa acompanhada da
descricdo dos procedimentos utilizados durante a realizacdo da mesma. Inicialmente sera
apresentado um panorama geral de nosso estudo seguido de uma explicagcdo mais detalhada
de cada uma de suas respectivas etapas — sondagem, elaboracao e escolha das atividades da

WebQuest e implementacao da proposta.

Gostariamos de ressaltar que as idéias, exemplos e orientacBes apresentados no
capitulo anterior — tais como a importancia da discussdo quanto a contextualizacdo da
matematica e suas quatro operagdes basicas,da implementacdo da tecnologia na educacéo, a
construcdo de uma WebQuest, da utilizacdo da WebQuest na educagéo, a ideia do modelo dos
Campos Semanticos, a necessidade de producdo de significados para as operacOes
matematicas, uma abordagem didatica para as quatro operacdes e o ensino da algebra,
juntamente com a resolucdo de situacBes-problema, primando por uma aprendizagem

cooperativa — influenciaram na elaboracdo e aplicacdo de nossa proposta didatica.

3.1 Método de Pesquisa

Considerando a problemaética que pretendemos investigar, optamos pela metodologia
de pesquisa qualitativa, pois a pesquisa qualitativa “[...] envolve a obtencdo de dados
descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a situacao encontrada, enfatiza mais
0 processo do que o produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos
participantes”(BOGDAN; BIKLEN apud LUDKE; ANDRE, 1986, p. 13). Além disso, “os
métodos qualitativos poderdo observar, diretamente, como cada individuo, grupo ou
instituicdo experimenta, concretamente, a realidade pesquisada” (GOLDENBERG, 1999, p.
63).

Dentre as muitas abordagens qualitativas optamos pelo estudo de caso devido ao foco
do interesse desta pesquisa incidir naquilo que é particular — a escola onde foi realizada a
pesquisa, a situacdo socio-econémica dos alunos, a politica pedagogica, o contetdo enfocado—
mas que pode ter semelhangas com outros casos ou situagdes. Além disso, por ser uma
abordagem que parte do pressuposto de que o leitor va usar o estudo aqui apresentado para
fazer comparaces e desenvolver novas idéias, produzir novos significados, desenvolver

novas compreensoes a respeito do objeto de estudo e do assunto aqui apresentados.
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Para a realizacdo desta pesquisa, foram considerados dois momentos ao qual,
denominaremos, momentos: um momento de sondagem e um momento experimental.

No momento de sondagem, como o nome sugere, 0 objetivo era avaliar a pertinéncia
do problema proposto, além de levantar informacdes para nortearem, juntamente com o
referencial tedrico, a elaboracdo das tarefas integrantes da WebQuest. Procuramos observar,
através das respostas dadas, como ocorre o ensino e aprendizagem das operagdes matematicas
realizadas pelos alunos do 6° ano no Ensino Fundamental, constatar algumas nog¢des ou
propriedades das quatro operacfes matematicas que nao foram bem compreendidas pelos
alunos, além de constatar a ocorréncia de erros comuns cometidos pelos alunos em calculos e
resolucéo de problemas.

No momento experimental foi o grupo no qual foi implementada e aplicada a
WebQuest.

3.2 Descricéo do estudo

A presente pesquisa contou com trés etapas: sondagem, elaboragéo das atividades e da
WebQuest, implementacéo e aplicacdo da WebQuest.

O esquema apresentado no quadro 4 exibe as etapas do desenvolvimento desta
pesquisa na seqléncia realizada para que o leitor tenha uma visao geral do estudo como um

todo. Apds, discutiremos cada uma destas etapas citadas na tabela 5, abaixo:
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Quadro 5 - Etapas de estudo

¢ elaboracdo teste de sondagem;
1*ETAPA ¢ aplicacéo do teste de sondagem aos alunos;
Sondagem e entrevistas com alunos;

e entrevistas com a professora regente.

22 ETAPA e elaboracdo das tarefas e escolha dos jogos da
Elaboracgéo das atividades WebQuest.
e da proposta didatica e criacdo da WebQuest;

o elaboracéo dos testes de avaliacéo.

32 ETAPA
Implementacdo da e aplicacdo da WebQuest;
Proposta e aplicacdo de atividades de atividades resolugdo de

problemas.

Fonte: Elaboragao propria
3.2.1 Etapa 1: Sondagem

A primeira etapa deste estudo destinou-se ao planejamento e aplicacdo das atividades
de sondagem, aplicacdo de testes e entrevistas com alunos e professores. Assim sendo foi
determinado um momento denominado momento de sondagem com o qual foram realizadas
as atividades referentes a esta etapa e, que serd& 0 mesmo grupo a ser desenvolvida as
préximas etapas.

A etapa da sondagem passou por quatro momentos: a escolha das questdes que seriam
aplicadas no teste escrito aos alunos, a aplicacédo do teste de sondagem aos alunos, entrevista
com alguns alunos,diagndstico de caracterizacdo destes alunos e a entrevista com a professora

da turma.

3.2.1.1 O Momento de sondagem

Quanto ao momento de sondagem, participaram alunos e professora de matematica do
6° ano turma A do Ensino Fundamental da EMEF Professor Clovis Ledo de Almeida, situada
num bairro de periferia da cidade de Rio Verde Goias.

A escolha pelo 6° ano turma A do ensino fundamental deveu-se ao fato de que o aluno
que frequenta tal ano ja teve um contato com as operacGes basicas mas que, ainda encontra-se

com muita dificuldade para realizar tais operacdes e situacdes problemas, enfocado nesta
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pesquisa. A turma "A" foi escolhida por indicacdo da professora que relatou que é uma turma
que necessitava de um trabalho diferente, pois a maioria dos alunos nédo sabia diferenciar
adicdo das outras operac@es, sendo que toda “continha™ sdo tratadas por varios alunos como

"continha de mais™ e que apresentavam muitas dificuldades na tabuada.

3.2.1.2 Sondagem com os alunos

A escolha das questdes levou em consideracdo modelos que envolvessem um nivel
crescente de dificuldades — facil, médio e dificil. Algumas foram selecionadas de livros
didaticos e outras foram elaboradas com a finalidade de proporcionar uma analise mais
detalhada dos procedimentos de resolucao pelos alunos.

Apresentamos, no quadro 6, as questdes contidas no teste de sondagem.
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Quadro 6 - teste de sondagem

1. Jodo recebe um salério de R$ 2400,00 mensal, do seu salario ele gasta R$600,00
com as despesas de casa e R$300,00 com aluguel. Quanto Jodo gasta por més

comas despesas de casa? E quanto sobra do salario de Jodo?

2. Uma fabrica tinha em seu dep6sito 3.400 caixas de azulejos. Dessas caixas, 132
foram deixadas na maior revendedora da cidade e as demais foram igualmente

distribuidas entre 38 lojas. Quantas caixas receberam cada uma dessas lojas?

3. Seu José é pedreiro e esta construindo um muro. Ele recebeu 7 carregamentos
iguais de 865 tijolos e espera receber ainda mais 2.350, que serdo usados nessa

construcao. Quantos tijolos serdo usados para construir esse muro?

4. Efetue as seguintes operagdes:
a) 625*32
b) 5236 * 17
c) 894:3
d) 12625:5

5. Um pai e um filho séo pescadores. Cada um tem um barco e vdo ao mar no
mesmo dia. O pai volta para casa a cada 25 dias e o filho a cada 30 dias. Em
quantos dias se encontrardo em casa pela primeira vez?

6. O senhor Nelson toma:

e Um comprimido de 3 em 3 horas;
e Uma colher de xarope de 5 em 5 horas.
As 10 horas da manh ele tomou os dois remédios. A que horas ele voltara,

novamente, a tomar os dois remédios juntos?

Fonte: Elaboracdo propria

Com os alunos na etapa de sondagem, a pesquisa ocorreu em duas fases:
eFase a — Aplicacdo do teste de sondagem, com questdes de calculo das quatro

operacOes matematicas e resolugdo de problemas.

O objetivo deste teste era analisar como os alunos utilizam-se dos seus conhecimentos
para realizar calculos que envolvam raciocinio de adi¢do, subtracdo, multiplicacéo, diviséo e
interpretagdo de problemas matematicos, bem como identificar possiveis “erros” e

dificuldades em calculo.
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eFase b — entrevista com alguns alunos no momento de sondagem e diagnostico de
caracterizacdo com todos os alunos selecionados para desenvolvimento da pesquisa.

Alguns dos alunos que participaram da fase a foram selecionados, randomicamente,
para uma entrevista oral na qual foi solicitado aos mesmos que justificassem as respostas
dadas no teste de sondagem, objetivando, com isso, observar os procedimentos e estratégias
utilizadas na resolucao.

O objetivo ao realizar esta entrevista era identificar se e como os alunos utilizavam o0s
aspectos estruturais dos célculos — propriedades das operagdes — para resolver as questdes de
resolucdo de problemas e célculos numéricos. E todos os alunos preencheram uma ficha de
caracterizacdo dos alunos para conhecer um pouco da trajetoria escolar e suas expectativas

com a educacéo escolar.

3.2.1.3 Alguns resultados obtidos na sondagem com os alunos

Apresentaremos alguns resultados obtidos a partir da sondagem realizada com 0s
alunos na fase a e algumas justificativas dadas pelos alunos na fase b.

Na primeira questdo, item 1, foi solicitada aos alunos a solugéo da situacdo -
problema: Jodo recebe um salério de R$ 2400,00 mensal, do seu salario ele gasta R$600,00
com as despesas de casa e R$300,00 com aluguel. Quanto Jodo gasta por més comas
despesas de casa? E quanto sobra do salario de Joao?

Nessa questdo necessitava que o aluno tivesse conhecimento de adicdo e subtragéo e,
no primeiro momento ao ler a atividade os alunos automaticamente falaram "néo sei fazer
professor” e, realmente muitos ndo sabiam mesmo porque ndo conseguem realizar operagoes
de adicdo e subtracdo e uma minoria apos falar qual operacdo utilizar conseguiram resolver, o
gue mostrou que todos apresentam dificuldades em interpretar e produzir os significados de
resolucdo de problemas e que a maioria além dessa dificuldade ndo consegue nem célculos
nuUMEricos primarios.

Com as demais atividades de sondagem que envolviam resolugdo de problemas as
dificuldades foram as mesmas e, sempre o aluno apresentava a mesma dificuldade.

Na atividade 2, foi solicitado aos alunos a solucdo das operacfes numéricas: 625 * 32
; 5236 * 17 ; 894 : 3; 12625: 5, ou seja, operacdes de multiplicacdo e divisdo.  Nesta
atividade uma maioria conseguiu desenvolver e, uma minoria ndao conseguiu e disseram
"nunca fiz nenhuma tarefa assim". foram orientados que era operagOes de multiplicacdo e
divisdo, mesmo assim ndo desenvolveram. Para facilitar coloquei no quadro os calculos

numéricos na forma de resolu¢cdo comum, numero em cima do outro no caso da multiplicacéo
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e 0 nimero na chave no caso da divisdo, nesse momento eles falaram que ja tinham visto mas,
que ndo conseguiam desenvolver a atividade, deixando evidente que a dificuldade era a
tabuada

Apesar de, tradicionalmente, as quatro operacdes ensinada nas escolas estar voltada ao
treino de habilidades, a mecanizagdo de algoritmos e & memorizacdo de regras, com a
realizacdo desta sondagem, e também pela nossas experiéncias em sala de aula, conseguimos
observar que, mesmo em questdes onde o aluno necessita apenas dessas habilidades ou
técnicas, seu rendimento ndo é satisfatorio.

Acreditamos que conhecer alguns “erros” dos alunos e a forma como estes alunos
pensaram no momento da resolucdo nos forneceu subsidios para um planejamento voltado
para a producdo de significados para as operacGes com calculos numéricos e situacoes-
problemas.

Na quadro 6, apresentamos a ficha de diagndstico de caracterizacdo dos alunos que
todos responderam para termos um conhecimento das atividades e realidade escolar dos

alunos.
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Quadro 7 - Diagnostico de caracterizagdo dos alunos

Dados do Aluno

1. Identificacdo
Nome:
Data Nasc: / / Idade: anos

Naturalidade:

Nacionalidade:

2. Dados familiares
Agregado familiar
Com quem vive? pai () mée () irmdos (') quantos?

avos () outros () quem?

Nome do pai: profissdo:

Nome da mae: profissdo:

Encarregado de educacao? pai () mae () outro () quem?

3. Outras informac6es

Como ocupas 0s tempos livres? (assinala com um Xx)

vou ao cinema () ouco mausica () sento-me ao computador (a jogar, navegar, etc.) ()
ler () vejo Televisdo/Video () Pratico um desporto () Faco trabalhos escolares

() Outra ocupacéo () Qual?

Como costuma estudar? Sozinho () Acompanhado ( ) Por quem?

Local onde estudas habitualmente:

Quanto tempo diariamente? cerca de minutos. cerca de hora(s).

O que é para ti a escola?

No futuro, que profissao desejarias ter?

Que tipo de livros preferes? (assinala com um Xx)

Contos () romances () poesia () teatro () aventuras () ficcdo cientifica ()
banda desenhada () outros ()

Dados Escolares

Escola da primeira fase do ensino Fundamental:

Reprovaste algum ano? ndo () sim () quantos?

Es repetente no presente ano letivo? ndo () sim ()

Indica até duas disciplinas:

- Da tua preferéncia: 1. 2.
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- Onde sentes maiores dificuldades: 1. 2.

Atividades que gostarias de realizar na aula:

Trabalho individual () trabalho a pares () trabalho de grupo ()

exercicios gramaticais () visionamento de filmes () atividades de escrita ()
audicdo de cds () atividades de leitura () Dramatizagdes ( ) Debates () Outras ()

Em relagéo a disciplina de matemética:

- Quiais as quatro operacdes fundamentais da matematica?

" Fonte: Elaboracéo propria

A utilizacdo de diagndstico de caracterizacdo do aluno teve como objetivo possibilitar
a analise das areas e dificuldades, bem como, o levantamento das aptidées de cada aluno

fornecendo dados precisos para uma orientacao valida.

3.2.1.4 Sondagem com a professora

A etapa da sondagem realizada com a professora teve outro enfoque.
Com a professora foi realizada entrevista oral através de um roteiro semi-estruturados,

apresentado no quadro 7,
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Quadro 8 - Roteiro de entrevista com a professora regente.

e Qual a sua formacdo académica (curso que realizou, instituicdo, ano de
concluséo)?

e Em que ano comegou a lecionar e qual tipo de escola: ( Municipal, Estadual ou
Particular).

e Para que séries vocé leciona atualmente?

e Vocé segue alguma proposta curricular ou livro didatico?

e Como foi seu primeiro contato com as quatros operacGes fundamentais
enguanto aluno?

e O que representa para voceé as quatro operacGes fundamentais da matematica?

e Que importancia tem as quatro operagdes fundamentais matematicas na
formacdo matematica dos seus alunos?

e Na sua opinido, como se "aprende" as quatros operacdes fundamentais da
matematica?

e Na sua opinido, que pré-requisitos devem ter seu aluno para compreender as
quatro operac@es fundamentais da matematica. Justifique.

e Vocé leva em consideracdo esses pré-requisitos na abordagem de um novo
contetdo, como por exemplo, situagdes problemas? Como se procede se seu
aluno nao possui esses pré-requisitos?

e Quais 0s erros mais comuns que seus alunos cometem em resolver atividades
que envolva as quatro operacdes fundamentais da matematica? Cite exemplos.

e Vocé pode descrever uma de suas aulas onde aborda as quatro operagOes
fundamentais da matematica?

e Possui outras informac6es que acha importante destacar? Descreva-as.

Fonte: Elaboracdo propria

Tal entrevista teve o objetivo de perceber a concepgdo que a professora possui em
relacdo ao ensino e aprendizagem das quatro operacfes fundamentais da matematica, bem
como a metodologia utilizada em sala de aula para abordar tal contetdo com a finalidade de

auxiliar na busca de bibliografias e diferentes metodologias a serem utilizadas neste estudo.

3.2.1.5 Concepcdo da professora entrevistada

Consideramos importantes alguns comentarios feito pela professora, durante a

entrevista, por evidenciar a visdo que possui em relacdo as quatro operacGes matematicas e
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seu ensino em sala de aula. Tais comentarios serdo apresentados a seguir respondendo todas
as perguntas da entrevista semi-estruturada em sua respectiva ordem e respostas na integra
feita pela professora.

e Tenho licenciatura em matematica pela universidade Estadual de Goias, formada em
2003, especializacdo em matematica pela universidade de Lavras - MG em 2006.

e Comecei a lecionar em 1994 em escola publica estadual em nivel primério
(alfabetizacdo), hoje trabalho em escola estadual em nivel de Ensino medio e, em escola
municipal em ensino fundamental segunda fase.

e Leciono fisica no Ensino médio na rede estadual e matematica do 6° no ensino
fundamental segunda fase.

e No 6° ano com matemdtica, trabalho com alguns autores, mas ndo sigo
rigorosamente nenhum livro didatico, uso mais "Praticando matematica" Alvaro Andrini e
"matemaética é vida" Bongiovani.

e Como aluna tive contato adigdo e subtragdo, somar, diminuir elementos de conjuntos,
sO depois a multiplicacdo e a tdo famosa tabuada. Na 3? série do ensino fundamental
primeira fase eu ja sabia toda a tabuada, que era tomada pelo professor na frente de toda a
sala.

e As quatro operacBes sdo a base da matematica, pois todos os fundamentos
matematicos utilizam as quatro operag¢des fundamentais da matematica.

e E de suma importancia pois por elas se baseiam o calculo mental que facilita o
entendimento de varias situacdes do cotidiano do aluno.

e As quatro operacOes devem ser aprendidas aos poucos nas séries iniciais, como
somar, subtrair, multiplicar e dividir elementos. Para que haja associa¢do no que € ensinado
e s6 depois a resolver operacdes e resolucdo de problemas.

¢ As resolucdes de problemas realmente sao dificeis, pois os alunos ndo sabem qual a
operacao a ser realizadas e, a interpretacdo dos fatos confunde, eles se perdem nos dados e
sempre vem a pergunta: "professora é de mais ou de menos?", ou seja, 0s alunos nao
compreendem os dados apresentados.

e A leitura e a retirada dos dados € importante para todo o processo ensino -
aprendizagem, quando o aluno n@o apresenta 0s pré - requisitos basicos é necessario uma
dedicacéo exclusiva a esse aluno, trabalhando fatos do seu cotidiano para que ele possa ir
aos poucos assimilando o que é proposto pelo exercicio. Um dos problemas que a cada ano

vem se agravando é que os alunos ndo estdo adquirindo as habilidades e competéncias
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necessarias para a série seguinte e, os alunos tem contato com um especialista em
matematica apenas quando chegam no 6° ano do ensino fundamental, vejo que ndo é o mais
adequado, pois o professor em area especifica seria mais eficaz, pois estudou e foi habilitado
para o ensino de matematica.

e Os erros mais comuns sao interpretar qual a operacdo a ser realizada, na adi¢cdo
elevar a dezena, na subtracéo transferir dezenas para fazer o calculo de um ndmero menor
para um maior, multiplicacéo saber os fatores multiplicadores e na diviséo interpretar que é
a operacao inversa a multiplicagéo.

e Sou professora do 6° ano, comeco fazendo um diagnéstico dos contetdos
relacionados as quatro operacOes, diante dos resultados faco um plano de trabalho para
suprir os déficits de aprendizagem: Trabalho com situacGes problemas nivel facil e vou
dificultando a medida que os resultados vao aparecendo, lista de atividades, calculo mental,
atividades de gréficos e tabelas.

e Como professora de matematica a 12 anos, a medida gue 0s anos passam vejo que 0s
alunos estdo chegando com déficit maiores no que diz respeito ao ensino de matematica,
penso que a partir do 3° ano das séries iniciais os professores deveriam ser licenciados na
area de ensino, pois assim os alunos teriam condi¢des melhores de aprendizagem, a tabuada
vem sendo caso de discussdes, no meu ponto de vista o incentivo a estuda-la é valido, pois o
aluno desenvolve com mais rapidez as atividades propostas, é inadmissivel que um aluno
chega ao ensino médio e dependa totalmente da calculadora para fazer os calculos simples.

O ensino de matematica € indispensavel para a formacdo de um cidaddo consciente,
pois, por meio dela posso calcular meus ganhos, perdas, juros entre outros, as quatro
operacOes € a base para a formacdo matematica de qualquer cidadéo.

Os erros apresentados nesta etapa de sondagem, as concepcOes apresentadas pela
professora referente as quatro operacGes matematicas, o ensino e aprendizagem de resolucéo
de problemas além dos referenciais tedricos, possibilitaram-nos reflexdes e forneceram-nos

alguns subsidios para a escolha dos jogos para a elaboragdo da WebQuest.

3.2.2 Etapa 2: Elaboragdo da WebQuest e das atividades de resolucdo de problemas

Baseada nos referenciais tedricos apresentados no segundo capitulo deste estudo e nos
elementos apresentados na sondagem, a WebQuest para o desenvolvimento deste, na verdade
é uma combinagdo de jogos que desenvolvera no aluno habilidade de raciocinio légico e o
interesse pela resolucdo nas atividades que envolve a resolucdo de problemas, o uso de

material manipulativo e o trabalho cooperativo entre os alunos.
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Essa mescla ocorreu tendo em vista a producdo de significados, pelo aluno, para a
resolucdo de problemas — em especial, as operacfes bésicas da matemética — e indo ao

encontro dos pressupostos apresentados pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN).

E importante destacar que as situacdes de aprendizagem precisam estar
centradas na construcdo de significados, na elaboracdo de estratégias e na
resolucdo de problemas, em que o aluno desenvolve processos importantes
como intuicdo,analogia, inducdo e dedugdo, e ndo atividades voltadas para a
memorizacdo,desprovidas de compreenséo ou de um trabalho que privilegie
uma formalizagdo precoce dos conceitos (BRASIL, 1998, p. 63).

Levamos em consideracdo as pesquisas de Henri Picciotto e Anita Wah (1993) no que
se refere a uma boa abordagem das operacfes matematicas e cientes de que as representacdes
multiplas sdo essenciais para as atividades cognitivas do pensamento, pois funcionam como
elemento que constroi o sentido do objeto em estudo tornando possivel a construcdo do
conhecimento. Assim, também, apoiamo-nos no fato de que uma nocao nao pode ser formada
a partir de um Uanico registro, por isso necessitamos de um trabalho de diversificacdo e
integracdo de registros para a formagao dos conceitos.

Tais escolhas foram feitas com o objetivo de permitir ao aluno exercer o direito de
reflexdo, discussdo, interpretacdo e producdo de conhecimento.

Para o desenvolvimento da WebQuest levamos em consideracdo que as tecnologias,
desde que utilizadas de maneira adequada, podem contribuir muito nas aulas de matematica,
ndo sé tornando as aulas mais interessantes, mas também proporcionando manipulacdes e
debates que talvez ndo fossem possiveis sem 0 uso da tecnologia. Os jogos serdo para
observar regularidade de algumas operac@es, tipo a multiplicacdo por onze, e outras varias,
entdo os alunos terdo que fazer a conta, que serdo de varios graus de dificuldades.

Quanto as atividades, pensamos em modelos de questdes coerentes para as resolucdes
de problemas que assimilassem o dia a dia dos alunos e também que formassem um nivel de
crescimento de dificuldades — facil, médio e dificil. Algumas foram elaboradas, outras
adaptadas de livros didaticos nacionais. Alguns cuidados foram estabelecidos quanto a
linguagem utilizada, de modo que se aproximasse 0 maximo possivel da linguagem verbal
usada pelos alunos, e que as atividades representassem problemas a serem solucionados pelos
mesmos.

Tendo em vista um dos objetivos deste estudo, que é o de possibilitar a producao de
significados referentes as operagdes matematicas em uma aprendizagem cooperativa, fazendo
uso de computadores e jogos virtuais envolvendo as opera¢Ges matematicas e pensando nos

diferentes niveis de conhecimentos dos alunos, ponderamos a utilizagdo de jogos que
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pudessem proporcionar uma forma de representacdo dos calculos com o intuito de auxiliar os
alunos nas suas justificacoes.
A fundamentacdo tedrica nos serviu de base para a definicdo dos critérios de selecao

das questdes aplicadas aos alunos.



4 APLICACAO DA WEBQUEST E ATIVIDADES DE RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

Sera apresentado um relato da aplicacdo da WebQuest deste estudo e uma anélise das
estratégias utilizadas pelos alunos no transcorrer dos jogos.

A aplicagdo da WebQuest ocorreu com o grupo experimental, 0s mesmos do grupo de
sondagem, que s&o os alunos do 6° ano turma A da EMEF Professor Clovis Ledo de Almeida
situada na cidade de Rio Verde Goiads. Os alunos participaram de 5 aulas para terem
oportunidade de realizar todos 0s jogos em todos 0s niveis e mais duas aulas para a realizacao

das atividades de situacdes - problemas, totalizando 7 aulas.

4.1 A aplicagéo da WebQuest

O periodo da aplicacdo da WebQuest foi de 4 a 8 de Abril de 2016.

Optamos por realizar as atividades em grupos, definidos pela professora porque o
laboratério continha apenas 15 computadores funcionando e também para fazer uso da
atividade cooperativa citada no referencial teérico, pois em grupo, permitiu que os alunos
trocassem informacgdes com o0s outros, discutissem procedimentos e estratégias para resolugédo
das atividades, levantassem conjecturas e hipoteses, fizessem comentarios e conclusfes
comuns, visando, com isso, o enriquecimento do conhecimento de cada um dos alunos. Essa
sistematica foi adotada no decorrer da aplicacdo da WebQuest.

Os alunos se empolgaram bastante durante os jogos pela WebQuest, tiveram
dificuldades em alguns jogos mas, conseguiram desenvolver todos 0s jogos propostos um
sempre ajudando o outro.

A WebQuest conteve todas as etapas citadas no capitulo 2, e contou com um ambiente
ludico e atrativo aos alunos.

Os alunos puderam desenvolver as atividades propostas com tranquilidade, e ainda
puderam continuar em casa, pois a WebQuest esta disponivel para acesso a qualquer pessoa
que tenha interesse pelo link:
https://sites.google.com/site/asquatrooperacoesmatematicas/home

Aqui abaixo mostraremos as interfaces da WebQuest aplicadas aos alunos.



Na introducdo procuramos apresentar algo motivador e desafiante para os alunos,

levando-os a empenharem-se na WebQuest, como mostra a figura 4,

Figura 4 - Introducdo da WebQuest

[ As quatro operagses mar: x

€ > C @ https;//sites.google.com/site/asquatrooperacoesmatematicas/home
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As quatro operacoes matematicas

INTRODUGCAO J| TAREFA | PROCESSO | RECURSOS [ AVALIACAO | cONCLUSAO J CREDITOS

INTRODUGAO

Na matemaética podemos encontrar 4

operagoes que sao fundamentais. Séo

elas: Adigdo, Subtracdo, multiplicagdo e Divisdo
Compreender as quatro operagdes matemaéticas &
muito importante. Nesta Webquest iremos de forma
|udica, ou seja, com muitos jogos, aprender a gostar
muito da adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisao.
Quem quer se divertir e aventurar pelo mundo da
mateméatica? Entdo vamos la...

' 1462016

Fonte: Elaboracao propria

Aqui na tarefa tentamos mostrar aos alunos a importancia das mesmas para a

construcdo do conhecimento, assim disposto na figura 5,

Figura 5 - Tarefa da WebQuest
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POR MEIO DOS SITE SELECIONADOS ESPECIALMENTE PARA VOCE, AQUI NESTA WEBQUEST PODERA TESTAR SEUS
CONHECIMENTOS E TREINAR BASTANTE AS QUATRO OPERAGOES FUNDAMENTAIS DA MATEMATICA.

DURANTE NOSSAS AULAS NO LABORATORIO DE INFORMATICA, VOCE IRA SE DIVERTIR BASTANTE E APRENDER AO MESMO TEMPO.

ENTAO VAMOS EM FRENTE.

[A Adicionar arquivos
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Fonte: Elaboracéao prépria
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No processo deixamos com clareza as etapas descritas, na estrutura. O processo
apresenta estratégias e ferramentas para adquirir conhecimento para realizar as tarefas, e na
sua riqueza, diversidade de papeis para o aluno compreender diferentes perspectivas e

partilhar responsabilidade na execucao das tarefas, como pode ser visto na figura 6,

Figura 6 - Processo da WebQuest
G- S=
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PROCESSO

JA QUE 0S JOGOS SAO IMPORTANTES PARA SEU APRENDIZADO, ENTiO, APROVEITE OS NOSSOS JOGOS MATEMATICOS PARA
APRIMORAR A HABILIDADE DO SEU CEREBRO EM USAR A LOGICA, TRABALHAR COM NUMEROS E FAZER CONTAS COM MAIS
EFICIENCIA. ESTA DISPONIBILIZADO ALGUNS SITES NOS RECURSOS ONDE VOCE IRA VIAJAR NO MUNDO DAS QUATRO

OPERAGOES MATEMATICAS. PARA ISSO VAMOS SEGUIR NOSSAS RECOMENDAGOES:

1. CONCENTRE-SE PARA TER UM MELHOR APRENDIZADO E SE DIVERTIR BASTANTE.

2. PRATIQUE TODOS OS JOGOS DISPOSTOS NOS RECURSOS.

3. PARA JOGAR CLIQUE EM UM DOS LINKS, TERMINE O JOGO QUE ESCOLHEU ANTES DE IR PARA O OUTRO.
+ PRESTE ATENCAO EM CADA OPERACAO UTILIZADAS NOS JOGOS.

IMlatematica utilizacao de Jogos
6 : 2. A

Fonte: Elaboracdo propria

Nos recursos ou fontes a consultar deixamos disponiveis na Web os links dos jogos
virtuais a serem executados pelos alunos durante a aplicacdo da WebQuest, como mostra a

figura 7,
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Figura 7 - Recursos da WebQuest
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Fonte: Elaboragao propria

Na avaliacdo deve esta claro como o desempenho dos alunos seré avaliado. Referir se
a avaliacdo é para o grupo ou se também ¢é individual.Convém incluir os indicadores
qualitativos e quantitativos de avaliacdo. E aqui deixamos alguns questionamentos para 0s

alunos, veja na figura 8,

Figura 8 - Avaliaﬁéo da WebQuest
[ AvAUAGAQ - As quatro . X S

L C' | 8 https://sites.google.com/site/asquatrooperacoesmatematic

AVAUA(;)&O Atualizada 4 de mai de 2016 03:41 4 Q- C""—"-
As quatro operagoes matematicas

INTRODUGAO )| TAREFA | PROCESSO | RECURSOS || AVALIACAO | CONCLUSAO [ CREDITOS

AVALIACAO

DURANTE NOSSA AULA:

. VOCE SE DIVERTIU BASTANTE?

« CONSEGUIU JOGAR TODOS 0S JOGOS?

. AS OPERACOES DOS JOGOS ESTAVAM DIFICEIS OU FACEIS?

- QUAL JOGO TEVE MAIS DIFICULDADE?

. QUAL FOI A PARTE MAIS FACIL DURANTE ESSA AULA?

« APRENDEU ALGUMA COISA? O QUE?

. QUE NOTA DE 0 A 10 ATRIBUIRIA A VOCE ANTES DOS JOGOS QUE MELHOR REPRESENTA O SEU CONHECIMENTO SOBRE AS
QUATRO OPERAGOES MATEMATICAS? E DEPOIS DOS JOGOS?

PENSE EM SEU DESENVOLVIMENTO DURANTE OS JOGOS E RESPONDA AS QUESTOES ACIMA EM SEU CADERNO.

[A Adicionar arquivos
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Fonte: Elaboracao propria
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Na conclusdo deve constar um resumo da experiéncia proporcionada pela WebQuest,
salientando as vantagens de realizar este trabalho, como esté descrito na figura 9,

Figura 9 - Concluséo da WebQuest
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CONCLUSAO

A ATIVIDADE DESENVOLVIDA ENFATIZA O CONTE,UDO QUE ALUNOS DO 6° ANO DEVERIAM TER CONHECIMENTO E DOMINIO, AS
QUATRO OPERACOES FUNDAMENTAIS DA MATEMATICA. A IDEIA FOI ESTIMULAR O RACIOCINIO LOGICO DO ALUNO
INSERINDO A TECNOLOGIA JUNTAMENTE COM AS ATIVIDADES EDUCACIONAIS DENTRO DA MATEMATICA, COM JOGOS
EDUCATIVOS ONLINE.

A MATEMATICA E UMA CIENCIA QUE DEVEMOS ESTUDAR PARA COMPREENDER O0S NUMEROS E SUAS ADIGOES, SUBTRAGOES,
MULTIPLICAGOES E DIVISOES. SEMPRE EXERCITE SEU O RACIOCINIO, POIS SO ASSIM VOCE ESTARA DESAFIANDO-SE NO DIA A
DIA.
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Fonte: Elaboracao propria

A partir de observacgdes realizadas junto aos alunos durante o processo de utilizacdo da
WebQuest relata-se que esta foi a primeira experiéncia dos alunos de um projeto formulado
com uma WQ. Eles puderam perceber que seu uso ultrapassa os limites da escola e que é
interessante de se utilizar. Alguns deles tiveram muita dificuldade em focar na leitura dos
topicos, mesmo que estes estivessem informando os passos para realizacdo da tarefa proposta,
0 que demonstra mais uma vez o quanto é significativo que ao se trabalhar com a WQ, se
tenha em mente que esta deve ser um espaco altamente motivador, criativo e atraente e que
projetos de leitura digital podem e devem estar sendo utilizados. A WQ foi revista por eles
sempre que demonstravam alguma davida em relagdo aos jogos. Os links dos jogos foram os
mais utilizados visto que estes embasavam a busca de informacfes e prética referentes ao
tema. Notou-se uma seguranca por parte dos alunos ao saberem que sempre que necessario
poderiam recorrer a WebQuest. Mesmo com a presenca da professora percebeu-se que os
alunos se sentiram a vontade em trabalhar os jogos de forma autdbnoma, extravasando assim

suas idéias e criatividade.
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4.1.1 Os jogos virtuais

O uso de jogos virtuais e interativos desenvolvidos nos computadores tem também o
objetivo de fazer com que os alunos gostem de aprender conteudos matematicos. Muda a
rotina da sala de aula e desperta o interesse das pessoas envolvidas. A aprendizagem através
dos jogos relacionados aos conteldos em sites especificos para o ensino da matematica
permite que os alunos facam da aprendizagem um processo mais interessante e divertido,
atraindo os mesmos para novas descobertas em relacdo aos conteudos.

Os jogos que estdo dispostos na WebQuest deste trabalho foram selecionados levando
em consideracdo o nivel de conhecimento dos alunos, ja que 0s mesmos apresentam muita
dificuldade no calculo mental, ou seja, na tabuada. Os jogos escolhidos para a WebQuest
auxilia o aluno na aprendizagem da tabuada para o desenvolvimento das habilidades
matematicas nas operacdes basicas: adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, ao responder
as atividades propostas com diferentes graus de dificuldades.

A escolha dos jogos partiu de uma procura minuciosa na internet para que pudessem
contribuir para a aprendizagem dos alunos nas quatro operagdes matematicas, tal busca foi
realizada pelo autor e pesquisador deste trabalho.

4.2 Aplicacdo das atividades de resolucédo de problemas

As atividades de resolucdo de problemas a serem solucionadas foram entregues
impressas a cada aluno que sentaram em grupos. Os grupos discutiam as possibilidades,
levantavam hipoteses e estratégias, anotavam suas conclusdes na folha impressa que continha
as resolucgdes de problemas e entregavam-na para a professora. Em seguida, socializavam suas
conjecturas e conclusdes com o restante da turma e em conjunto, formulavam uma concluséo
mais generalizada para a situacdo. As conclusGes eram anotadas pelos mesmos em seus
cadernos para possiveis consultas posteriores.

Foi considerado que a professora regente da turma ndo deveria, em hipdtese alguma,
dizer para o aluno o que ele deveria fazer, mas encaminhar a atividade por meio de
guestionamentos que ajudassem o aluno, ou ao grupo, a perceber caminhos que o levassem ao
resultado esperado.

As atividades foram aplicadas em grupos por acreditarmos que este tipo de trabalho
promova a interagcdo entre alunos, favorecendo o desenvolvimento oral e escrito das
argumentacoes, explorando as habilidades de observacao, descricdo,

explicacdo,questionamento e elaboracdo de hipoteses. Além disso, o que um aluno percebe
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pode ser percebido por outro de forma diferente, ou até nem ser percebido, o0 que serve como
alavanca para despertar discussbes entre 0s grupos. Isso € 0 que entendemos por
aprendizagem cooperativa.

Este trabalho foi coordenado e aplicado pelo pesquisador e também pela professora de
matematica da referida turma.

Percebemos um grande interesse, da maioria dos alunos, em realizar as
atividades.Mas, num primeiro momento, queriam que a professora verificasse se 0 que eles
estavam escrevendo estava certo, assim tivemos que reforcar que nosso interesse com as
atividades era perceber como eles estavam pensando para resolver os problemas e ndo o
resultado — correto ou errado — da questéo.

Serdo apresentados algumas atividades no apéndice C dos aspectos considerados
relevantes para este trabalho. Entretanto ndo nos deteremos muito nas analises das atividades
desta etapa pois, embora este trabalho tenha se mostrado de suma importancia, o foco deste
estudo encontra-se na resolucdo das atividades e a producdo de significados de cada uma
delas, nas resolucGes de problemas e suas respectivas propriedades, abordadas durante o
trabalho.

Neves (1995, p. 113) afirma que “um trabalho constante em torno da resolugdo de
problemas poderda levar a necessidade de refinamento dos procedimentos
utilizados.”Entendemos que isso € o que ocorreu no decorrer das aulas evidenciando-se nas
respostas dadas pela maioria dos alunos. Neves ainda afirma que também com um trabalho
realizado “a partir de um contexto interno a matematica ¢ possivel apresentar aos alunos
novas classes de equacbes que instigam uma ampliacdo dos procedimentos ja conhecidos.”
Entretanto, optamos por utilizar a resolucdo de problemas, com situagfes do cotidiano,
combinada a resolucdo de problemas de carater mais interno a matematica, ou seja, fazer com
0 que o aluno relacione o conhecimento abstrato com o concreto.

De certa forma, a dependéncia do material manipulativo para a validagdo das
afirmacoes feitas pelos alunos tem suas caracteristicas benéficas, pelo menos nesta etapa de
producdo de conhecimentos. Conforme Lins e Gimenez (1997), o conhecimento ocorre
quando o par crenga-afirmacao e justificacdo ocorrem, sendo crenga-afirmacgao aquilo no qual
0 sujeito acredita como verdade, e a justificacdo 0 que garante, para este sujeito, que ele pode
enunciar aquela crenca-afirmacao. O sujeito que produz o conhecimento acredita que alguém
compartilha com ele suas justificagdes.

Para entender melhor este processo, um trecho dos mesmos autores, no qual procuram

exemplificar os conceitos que propdem:
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Num conhecimento produzido, a crenga-afirmacédo corresponde ao que é
novo, ao passo que a justificacdo corresponde ao que é dado. Justificacdes
estabelecem um vinculo entre crencas-afirmacdes e ndcleos, que sdo um
conjunto de objetos ja estabelecidos e em relagéo aos quais o significado esta
sendo produzido (LINS;GIMENEZ, 1997, p. 144, grifo do autor).

Cabe ressaltar que o ritmo desse processo de producdo de significados certamente
varia bastante de aluno para aluno. O interesse do aluno é um fator muito importante para que
esse processo ocorra mais rapidamente. Mas, convém salientar que “¢ uma postura ingénua
acreditar que a aprendizagem ocorre sempre que se desperta 0 interesse do
aluno”(MOYSES,1994). Pensamos que, além do interesse do aluno, outros fatores
influenciam para que ocorra(ou ndo) o aprendizado, tais como as experiéncias anteriores que
0 aluno vivenciou, sua capacidade de concentragdo, sua predisposi¢cdo para realizar as
atividades, dentre outros.

Segundo Prates (2004, p. 93), a producdo de conhecimento se da através do pensar
reflexivo e da atividade investigativa. Tal producdo pode ser desencadeada a partir de desafios

cognitivos impostos por situagdes-problema. Em suas palavras:

Um processo de ensino que trabalhe dados, fatos e, claro, conceitos teéricos
e modelos de analise de modo que o0 aluno possa ver a utilidade, a vitalidade
de tais conhecimentos ao invés de apresenta-los como algo fixo, pronto e
acabado, poderia estimular uma aprendizagem na perspectiva de uma
educacdo ativa, reflexiva e investigativa, que se venha caracterizar, além
disto, pela interacdo dialégica. Neste caso, as sugestdes nascidas no processo
investigativo sdo elaboradas e aprimoradas pelo dialogo referenciado na
prépria situagdo-problema. Didlogo assim entendido envolve interacéo entre
sujeitos de um processo educativo, uma situagdo-problema sendo
investigada, conceitos ou ferramentas de analise e explicacdo e critérios para
construcdo de consensos fundamentados (PRATES, 2004, p. 93).

O sentido atribuido ao didlogo pelo autor parece ser 0 de uma instigacdo aos processos
cognitivos de cada aluno respeitando sua individualidade, sua maneira de pensar
e,simultaneamente, as construcoes coletivas que podem englobar construgdes cognitivas mais
amplas. Nesse aspecto o educador também desempenha um papel essencial e assim diz Paulo
Freire (1996, p. 29), “ensinar ndo se esgota no ‘tratamento’ do objeto ou do conteudo,
superficialmente feito, mas se alonga a producéo das condi¢cbes em que aprender criticamente

é possivel.”
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4.3 Elementos de analise do trabalho desenvolvido

Uma de nossas preocupacdes iniciais era o desenvolvimento de uma WebQuest no
sentido de propiciar que os alunos produzissem significados para as operagdes realizadas com
jogos e que desenvolvessem a capacidade de pensar e resolver situacoes - problemas.

Ao analisarmos as respostas dadas pelos alunos na ultima avaliacdo e nas tarefas de
aula pudemos verificar a compreensdo de alguns conceitos sobre as quatro operacOes
construidos e utilizados por eles. Observamos também avancos quanto ao calculo
mental,quanto aos calculos numéricos, avangcos na interpretacdo e na representacdo de
situacdo problemas, na construcdo de critérios e procedimentos para decidir sobre a validade
de uma hipoétese e na qualidade das justificacdes elaboradas, além do desenvolvimento de
habilidades mateméticas como comparacgdo,observacdes, estimativa e utilizacdo dos conceitos
e procedimentos matematicos ja conhecidos assim comprovado nas atividades de producao de
significados que se encontra no apéndice C .

Houve um grande indice de itens ndo respondidos, principalmente nas resolugdes de
problemas. Acreditamos este fato ao tempo destinado para a realizagdo do teste, que para
muitos alunos ndo foi suficiente que foi de duas horas/aulas que corresponde a 100 minutos.

O percentual de respostas incorretas e sem respostas nas resolucdes de problemas, no
entanto, faz refletir quanto ao processo de aprendizagem com relacdo a compreensdo de
algumas nocOes e propriedades aritméticas que ndo foram estruturadas por alguns alunos.
Dizemos isto baseados nos tipos de erros cometidos em grande parte das questdes da
avaliacdo e em atividades realizadas no decorrer desta pratica — erros, ha maioria, decorrentes
de multiplicacBes numéricas incorretas ou da utilizacdo equivocada das operacdes basicas, ja
que os alunos apresentam grande dificuldade nos célculos numéricos.

Acreditamos que deveriamos ter revisado tais propriedades e operacGes com valores
numéricos antes do trabalho com resolucdo de problemas e, se fosse o caso, ter proporcionado
aos alunos atividades que possibilitassem aos mesmos uma reconstrugdo destes

conhecimentos. Uma vez que ja sabiamos, pelos apontamentos de Booth (2003) que

[...] a &lgebra ndo é isolada da aritmética; na verdade €, em muitos aspectos,
a aritmética generalizada. E nisso estd a fonte das dificuldades. Para
compreender a generalizacdo das relagcbes e procedimentos aritméticos é
preciso primeiro, que tais relacbes e procedimentos sejam apreendidos
dentro do contexto aritmético. Se ndo forem reconhecidos ou se os alunos
tiverem concepcdes erradas a respeito deles, seu desempenho em algebra
podera ser afetado. Neste caso, as dificuldades que o aluno tem em algebra,
ndo sdo tanto de algebra propriamente dita, mas, de problemas em aritmética
que n&o foram corrigidos (p. 32-33).
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Convém ressaltar, no entanto, que acreditamos que nem o desenvolvimento e a
construcdo do calculo mental nem o desenvolvimento das resolugdo de problemas ocorrem
num prazo curto de tempo ou apenas por uma intervencdo pedagogica.

Entretanto, um trabalho inicial efetivo — de revisdo — com as operacdes aritméticas
poderia ter auxiliado na construgdo de concepcOes corretas a esse respeito,contribuindo para
um melhor desempenho desses alunos nas quatro operacdes.

Entretanto, muitos outros aspectos foram observados durante o desenvolvimento deste
trabalho, os quais ndo haviam sido previstos como objetivos deste estudo mas que também
sdo merecedores de destaque. Alguns desses aspectos observados sdo: o envolvimento dos
alunos no processo de aprendizagem, na formulacdo de hipéteses e nas argumentagdes; a
qualidade das discuss@es realizadas nas aulas; o processo de producédo de significados para as
operacdes entre resolucdo de problemas e conseqiientemente de conhecimento; a colaboracéo
entre os alunos e a possibilidade de todos exporem seus “pensamentos” sem a preocupagao
com a correcdo e precisdo dos mesmos, 0 que proporcionou um crescimento da auto-estima
dos alunos por serem valorizados pelos colegas devido as suas contribuicdes.Para tanto, o
envolvimento de quase todos alunos no processo foi um fator decisivo, ja que optamos pela
aprendizagem colaborativa citada em nosso referencial.

Apesar de ndo termos atingido a todos os alunos e ndo termos evidenciado um alto
percentual de acertos em todas as questdes das resolucdes de problemas, ressaltamos que as
habilidades desenvolvidas durante as aulas e a producdo de significado para as quatro
operacdes e 0s jogos virtuais, enfoque de nossa pesquisa, foram muito significativas, o que
nos permite afirmar que nossos objetivos — quanto ao desenvolvimento de uma WebQuest
com jogos e a producéo de significados para os procedimentos de resolucdo de problemas no
Ensino Fundamental — foram atingidos como mostra as atividades de producdo de

significados anexadas neste trabalho.



83

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo apresentar uma WebQuest com jogos virtuais
envolvendo as quatro operacGes matematicas para o desenvolvimento do calculo mental,
visando a compreensao e producao de significados nas resolucdes de problemas.

Retomando os estudos preliminares, constatamos que os problemas relativos ao ensino
e aprendizagem das quatro operacdes matematicas estdo relacionados com a forma como &
concebida, abordada e apresentada, isto €, com 0 modo como se ensina e como 0s alunos a
compreendem,envolvendo os aspectos de abstracdo, de significacdo e de contexto.
Relacionadas a estes aspectos, levantamos a principal questdo e as hipoGteses da pesquisa.
Como questdo de pesquisa, tinhamos: é possivel desenvolver um ensino que promova a
producdo de significados para as quatro opera¢des matematicas no Ensino Fundamental?

Por meio dessa questdo citada no paragrafo anterior, procuramos averiguar a hipotese
de que isso € possivel através de um trabalho que procurasse promover a producdo de
significado para as quatro opera¢Ges matematicas, centrado na resolucao de problemas e numa
aprendizagem colaborativa, fazendo uso de material ladico, como jogos virtuais.

Analisando o desenvolvimento dos alunos durante a aplicacdo da WebQuest e 0s
resultados apresentados nas atividades em apéndice C, avaliamos que a metodologia adotada
contribuiu de maneira significativa para o desenvolvimento do calculo mental e resolucéo de
atividades que envolvam as quatro operaces fundamentais da matematica, baseado no
desenvolvimento deste trabalho e nos aportes teéricos citados em nosso referencial.

Percebemos que nas primeiras atividades os alunos tiveram muitas dificuldades para
encontrar as respostas e justificativas por eles encontradas sem antes perguntar a professora se
estavam corretas ou ndo. Com o transcorrer das aulas, notamos na maioria dos alunos o
desenvolvimento de autonomia, pois procuravam escrever e discutir com os colegas do grupo
os resultados encontrados, sem ficar esperando pela professora.

Notamos que o desenvolvimento dessa autonomia foi favorecido pelo tipo de
atividades propostas e pela forma como estas foram conduzidas, instigando ao levantamento

de conjecturas e justificagdes para as solucdes encontradas pelos alunos nos grupos formados.
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Consideramos que 0s alunos avangaram no processo de producéo de significados para
as operacGes matematicas e resolucdo de problemas e que houve progresso no conhecimento
matematico,bem como em suas atitudes e autonomia no sentido de observar, levantar
hipdteses, tirar conclusdes e justificar suas respostas, isso foi perceptivel durante a realizacéo
deste trabalho.

Além disso, a aprendizagem colaborativa e a possibilidade de todos exporem seus
pensamentos sem a preocupagdo com sua correcdo e precisdo favoreceram a auto-estima dos
alunos. Pudemos observar tais beneficios através da sua participacdo. No inicio do
trabalho,essa participacdo era cerceada pela preocupacdo com a corre¢cdo do que estavam
expondo.

Com o passar do tempo, vimos que o “medo de errar” ndo estava tdo presente, na
verdade se observava no modo como eles agiam que 0 mais importante era contribuir com
suas idéias para que houvesse uma melhor compreensdo do assunto estudado; o aluno ou
aluna que “ja havia compreendido” fazia questdo de explicar para os demais colegas,
justificando suas conjecturas verbalmente ou através de seu material.

De fato, 0 uso dos jogos virtuais mostrou-se bastante favoravel a compreensdo e
desenvolvimento do céalculo mental, da maneira como foi pensada a sua utilizagdo — como um
auxiliar na confirmacdo das hipéteses elaboradas pelos alunos — sendo considerado pelos
alunos como uma das formas de representacdo para resolucdes de problemas. Isso ficou muito
evidente nas argumentacfes utilizadas para convencer os colegas sobre as respostas das
atividades de problemas.

Entretanto, cabe ao professor cuidar para que as discussdes sobre a legitimidade ou
ndo das operacdes ndo se encerrem com a justificativa dada pelo uso dos jogos e atividades,
mas pelos significados e conhecimentos que vao sendo produzidos e internalizados
propiciando a compreensdo e a generalizacdo do uso das propriedades simbdlica e sem a
dependéncia de sempre ir atras da professora perguntando se as resolucdes estdo corretas.

Observamos no decorrer da pesquisa que as representacdes com 0 uso dos jogos iam
sendo substituidos por representaces mentais e, posteriormente, por representacbes em
escrita na producéo de significados. Segundo Vygostsky (1984; 1991),representacdes mentais
sdo identificadas como relacbes de generalidade. Neste caso, essas representacfes estariam
baseadas na associacao das resolucdo de problemas e situacdes vividas no dia a dia.De acordo
com esse mesmo autor, tais representacdes sdo necessarias no processo de internalizag&o.

As falas e produg0es escritas dos alunos, ao longo das tarefas, indicaram que 0s
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significados atribuidos aos jogos e as operacOes das resolucdo de problemas eram
gradualmente internalizados, permitindo a producdo de novos significados para os calculos
envolvendo as quatro operacdes e suas propriedades.

Nessa producdo de significados, em resolucdo de problemas, reconhecemos a grande
contribuicdo dos jogos virtuais. Essa etapa foi fundamental para o trabalho posterior com as
atividades de producéo de significados.

Ressaltamos que, num momento inicial, alguns alunos apresentaram uma significacédo
diferente da esperada para a utilizacdo dos jogos, na representacdo da operacdo de
multiplicacéo, sempre utilizavam a adigéo.

Com relacdo a possiveis questionamentos quanto a validade de um investimento no
uso de um material que possui regras para sua utilizacdo, acreditamos que os alunos da Escola
Basica, mesmo tendo um pensamento genérico relativamente desenvolvido, em muitos
momentos necessitam de materiais e aulas deferentes para confirmarem suas hipoteses ou
para convencerem seu colega de que sua hipdtese esté correta.

Acreditamos gque o uso dos jogos e aula no laboratdrio de informatica e as resolucgdes
de problemas tenha uma contribuic¢éo importante para a producdo de significados e até mesmo
para a compreensdo de algumas regras e propriedades utilizadas nas operagdes envolvendo
adicéo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo.

Este trabalho mostrou-se especialmente importante por ter sido realizado em uma
escola publica, de periferia, onde os alunos e seus pais ndo tém familiaridade com ambientes
académicos nem acesso a muitos recursos gque outras criancas, de outros meios sociais e
culturais, tém. Comprovamos em nossa aplicacdo das atividades que, mesmo sendo
provenientes de um ambiente cultural onde a tecnologia ndo esta explicitamente presente,
esses alunos aprendem, manipulam computadores com certa habilidade e, sdo capazes de
formular conjecturas buscando justifica-las, aprimoram sua linguagem matematica, produzem
significados para as atividades de resolucdo de problemas, compreendem operacdes e
propriedades, desenvolvendo seu calculo mental e suas habilidades matematicas.

Vale salientar que, em nosso papel de professor, nossos questionamentos foram
importantes em todas as fases do desenvolvimento desse trabalho mas, nos momentos de
socializagcdo com toda a turma das respostas obtidas por cada grupo, foram essenciais.

Principalmente no momento em que o aluno escrevia e justificava suas hipoteses em
linguagem natural, aos poucos, nossos guestionamentos iam contribuindo para que os alunos

compreendessem e produzissem significados para as resolucdes de problemas.
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Esta pesquisa foi planejada para ser implementada numa turma do 6° ano do Ensino
Fundamental da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professor Cl6vis Ledo de Almeida
situada no municipio de Rio Verde Goias . Foram considerados: nossa experiéncia docente no
Ensino Fundamental, os pressupostos teoricos apresentados no segundo capitulo desta
dissertacdo e as propostas pedagoOgicas para a rede municipal de ensino, bem como os
recursos disponiveis, as aprendizagens anteriores e as caracteristicas da turma selecionada.

Entretanto, consideramos que a mesma sequéncia de atividades poderd ser
implementada em turmas do Ensino Fundamental de outras escolas, observando-se as
sugestBes apresentadas acima e realizando-se as adaptacdes que se fizerem necessérias, tais
como adequacdo dos enunciados das atividades para a realidade dos alunos, o acréscimo de
atividades, reducdo ou ampliacdo do tempo de implementacéo, dentre outras.

Consideramos importante mencionar, ainda, algumas implicacdes da realizacdo deste
trabalho em nosso desenvolvimento profissional. A expressdo “desenvolvimento
profissional”’¢ aqui empregada conforme Ponte (1995), no sentido de que a capacitacdo do
professor para o exercicio da sua atividade profissional € um processo que envolve multiplas
etapas e que, em Ultima analise, estd sempre incompleto.

Finalmente, afirmamos que desenvolver este trabalho nos trouxe satisfagdo como
educadores. Os estudos que desenvolvemos, em todo o processo de elaboracdo e
implementacdo da pesquisa, nos levaram a concluir que podemos ser também pesquisadores,e
contribuir ndo s6 para o progresso de nossa atuacdo em sala de aula, mas também fornecer

alguns subsidios que possam contribuir para a melhoria do ensino de tdpicos da matematica.



REFERENCIAS

ALR@, Helle; SKOVSMOSE, Ole. Diélogo e aprendizagem em Educacdo Matemética. 2.
ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2010.

AMARO, Vera; SIEBIGER, Paulo (Orgs.).Cartilha principios da escola cidada. Porto
Alegre : SMED/POA, 1996.

Bonadiman, Adriana: Algebra no Ensino Fundamental : produzindo significados

para as operacdes basicas com expressdes algébricas /Adriana Bonadiman. - 2007.
Dissertacdo (mestrado) — UFRGS, Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Matemaética,
2007.

BOOTH, Lesley R. Dificuldades das criancas que se iniciam em Algebra. In: COXFORD,
Arthur F.; SHULTE, Albert P. As idéias da algebra. Trad. Hygino H. Domingues. Sao
Paulo: Atual, 2003, p. 23-37.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Parametros Curriculares Nacionais:
Matematica, v. 3. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

. Ministério da Educagdo. Parametros curriculares nacionais para o ensino
fundamental. Documento introdutorio: versao preliminar. Brasilia : MEC, 1995.

. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais (5% a 82
série), Matematica. Brasilia: MEC / SEF, 1998.

. Secretaria da Educacdo Média e Tecnoldgica. Parametros curriculares nacionais,
Ensino Médio. Brasilia: MEC / SEF, 2000.

BRITO, G. da S. Incluséo digital do profissional professor: entendendo o conceito
detecnologia. ANPOCS, 30° reunido anual. Tecnologias de informacdo e comunicacao:
controle edescontrole. Caxambu — MG, 2006.

CANDAU, V. M. Reinventar a escola. Vozes. Ed. 1. Petrdpolis. 2000.

DILLENBOURG, P. et al. The evolution of research on collaborative learning. In: SPADA,
E.; REIMAN, P. (Ed.). Learning in Humans and Machine: Towards an interdisciplinary
learning science. Oxford: Elsevier, 1996. p. 189-211.

DODGE, Bernie. What is a  WebQuest? 1995. Disponivel em:
<http://webquest.sdsu.edu/webquest.html> Acesso: 29 de jul. de 2015.

.. (1999). Algumas idéias sobre WebQuests. San Diego State University.
FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. S&o
Paulo: Paz e Terra, 1996.

GOLDENBERG, M. — A arte de pesquisar: como fazer pesquisa qualitativa em ciéncias
sociais.3.ed. Rio de Janeiro: Record, 1999.



88

IRALA, E.A.F. A comunicacdo mediada por computador no ensino-aprendizagem da lingua
inglesa: uma experiéncia com o programa AMANDA de discussdes eletronicas. Curitiba,
2005. 250 f. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo) — Programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo, Pontificia Universidade Catdlica do Parana.

LINS, Romulo Campos. O Modelo dos Campos Semanticos: estabelecimentos e notas de
teorizacdes. In: ANGELO, Claudia Laus [et al.] (orgs.). Modelo dos Campos Semanticos e
Educacao Matematica: 20 anos de histéria. Sdo Paulo: Midiograf, 2012, p. 11-30.

. Algebra. Revista Nova Escola. Ed. 166, outubro de 2003. Disponivel em:
<http://novaescola.abril.com.br/index.htm?ed/166_out03/html/algebra>, acessado em 10 de
marco de 2016.

. O modelo tedrico dos campos semanticos: Uma andlise epistemoldgica da
algebra e do pensamento algébrico. Rev. Dynamis, v.1 n°.7, 1994a,p. 29-39.

. Algebra e pensamento algébrico na sala de aula. Educacdo Matematica em revista,
SBEM/RS, ano Il, n.2, 1994b, p. 26-31.

LINS, Rémulo Campos; GIMENEZ, Joaquim. Perspectivas em aritmética e algebra para o
século XXI. Campinas: Papirus, 1997.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli E.D.A. Pesquisa em educacio:abordagens qualitativas.
Séo Paulo: EPU, 1986.

MACEDO, E. F. Novas tecnologias e curriculo. In: MOREIRA, A. F. B. (Org).
Curriculo: questdesatuais. 3. Ed. Campinas: Papirus, 1997

MALTEMPI, Marcus Vinicius. GOUVEA, Simone A. Silva. Artigo utilizacio de
WebQuest em um ambiente de aprendizagem construcionista. UNESP de Rio

Claro- SP. Disponivel em:
<http://www.rc.unesp.br/igce/demac/maltempi/Publicacao/Gouvea-Maltempicarem.

pdf> Acesso: 01 de agos. de 2015

MATTHEWS, R.S.; COOPER, J.L.; DAVIDSON, N.; HAWKES, P. Building bridges
between cooperative and collaborative learning. Change, v. 27, p. 35-40, 1995. Disponivel
em: . Acessado em 10 agos. 2016.

MEIRA, Luciano. Significados e modelagem na atividade algébrica. In: Educacédo
algébrica e resolucéo de problemas. Boletim: Salto para o futuro/TV Escola, 05/05 a 09/05 de
2003. Disponivel em <www.tvebrasil.com.br/salto>, acessado em dezembro de 2015.

MORRIS, T. E se Aristoteles dirigisse a General Motors?: a nova alma das organizagdes.
Trad. Ana Beatriz Rodrigues; Priscilla Martins Celeste. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

MULLER, Iraci. Tendéncias atuais de Educagdo Matematica. Unopar Cient., Ciénc. Hum.
Educ. Londrina, v. 1, n. 1, 2000, p. 133-144.



89

NACARATO, Adair Mendes; MENGALI, Brenda Leme da Silva; PASSOS, Carmen Lucia
Brancaglion. A matematica nos anos iniciais do ensino fundamental: tecendo os fios do
ensinar e do aprender. 1. reimp. Belo Horizonte: Auténtica, 2011.

NEVES, Paulo S. de O. Um estudo sobre o significado, o ensino e a aprendizagem da
Algebra. Dissertacdo (Mestrado).S&o Paulo: Faculdade de Educagédo, USP, 1995.

PANITZ, T. A definition of collaborative vs cooperative learning. Disponivel em: . Acessado
em 14 set. 2016. SIQUEIRA, L.M.M. A Metodologia de aprendizagem colaborativa no
programa de eletricidade no curso de engenharia elétrica. Curitiba, 2003. 113 f. Dissertacdo
(Mestrado em Educacdo) — Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo, Pontificia
Universidade Catolica do Parané.

PAPERT, S. Mindstorms: children, computers and powerful ideas. New York: Basic
Books, 1980. Traduzido para o Portugués como Logo: computadores e educagdo. Sao
Paulo: Editora Brasiliense, 1985.

PEREIRA, Rosmary Wagner. WebQuest - Ferramenta Pedagdgica para o Professor.
Parana: Universidade Tecnologica Federal do Parana, 2009. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1670-8.pdf> Acesso: 04
de agos. de 2015.

PICCIOTTO, Henri. Algebra Manipulatives: Comparison and History . Disponivel em
<http://www.picciotto.org/math-ed/manipulatives/alg-manip.html>, acessado em janeiro de
2016.

PICCIOTTO, Henri ; WAH, Anita. A New Algebra: Tools, Themes, Concepts. Journal of
Mathematical Behavior, v.12, n°1, Marco 1993. Disponivel em:
<http://www.picciotto.org/math-ed/new-algebra/new-algebra.html>, acessado em outubro de
2015.

POLYA, George. A arte de resolver problemas. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1994.

PONTE, Jodo Pedro da. Perspectivas de desenvolvimento profissional de professores de
Matematica. In: Ponte, J. P.; Monteiro, C.; Maia, M.; Serrazina, L.; Loureiro C. (Eds.).
Desenvolvimento profissional de professores de Matematica: Que formacdo? Lisboa:
SPCE, 1995.

PRATES, Ellen Marques de Oliveira Rocha; O dialogo investigativo e a aprendizagem
significativa . Dissertagdo (mestrado), Campinas: FE/ UNICAMP, 2004.

ROCHA, L.; BRITO, G..Professor e internet: a concepcao de pesquisa escolar em

ambientesinformatizados. Revista Teias, América do Sul, 8 5 10 2007. Disponivel em
Bernardes, Alessandra Sexto; Fernandes, Olivia Paiva. A Pesquisa Escolar em tempos
de Internet; <http://www.revistateias.proped.pro.br/>. Acesso em: 10 de agos. de 2015.

SILVA, Eli Lopes da. ABRAHAO, Alessandro de Matos. Artigo WebQuest e pratica
pedagogica: construcdo e uso de uma ferramenta para publicacéo. 5° Conahpa
(Congresso Nacional de Ambientes Hipermidia para Aprendizagem) Santa Catarina:



90

2011. Disponivel em: <http://wright.ava.ufsc.br/~alice/conahpa/anais/2011/papers/11.pdf>
Acesso: 11 de agos. de 2015.

VALENTE, J.A. Mudangas na Sociedade, Mudancas na Educacéo: O fazer e o
compreender. In: VALENTE, J.A. (Org) O Computador na Sociedade do
Conhecimento. Campinas: Unicamp/ Nied. 1999, p. 29-48.

VERGNAUD, Gérard. Multiplicative conceptual field: what and why? In Guershon, H.
and Confrey, J. (Eds.) The development of multiplicative reasoning in the learning of
mathematics. Albany, N.Y.: State University of New York Press, 1994, p. 41-509.

. Multiplicative structures. In Lesh, R. and Landau, M. (Eds.) Acquisition of
Mathemtics Concepts and Processes. New York: Academic Press Inc., 1983,
p.127-174.

VYGOTSKY, Lev S. A formagéo social da mente. S&o Paulo: Martins Fontes, 1984.

. The collected works of L. S. Vygotsky, vol.1, Problems of general psychology
incluindo Thinking and speech. RIEBER, R & CARTON, A (org). trad. N. Nimick.
NewYork: Plenim Press, 1987.

VYGOTSKY, Lev S.; LEONTIEV, Alexis; LURIA, Alexandre R. Psicologia e pedagogia:
bases psicoldgicas da aprendizagem e do desenvolvimento. S&o Paulo: Moraes, 1991.



APENDICES

91



92



93

APENDICE A: A VERSAO FINAL DO PRODUTO DESENVOLVIDO DURANTE A
POS-GRADUACAO

PRODUTO EDUCACIONAL

Com o desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicagdo surgiram
inimeras inovagdes. Uma destas é a WebQuest, que segundo Silva e Abrahdo (2011, p. 3), “¢
uma pesquisa orientada. Trata-se de uma forma do docente apresentar aos alunos uma
proposta de atividade escolar, normalmente uma pesquisa”. Compreende-se que 0 WebQuest
consiste em uma pesquisa estruturada que é desenvolvida pelos alunos sob a orientacdo de um
professor. Nota-se que essa € uma pratica comum nas unidades escolares. No entanto, esta
pode se mostrar desafiadora mediante a utilizacgdo do WebQuest, estimulando o
desenvolvimento da capacidade intelectual dos discentes.

Como exigéncia a conclusdo do curso de Mestrado Profissional, elaborei uma
WebQuest a qual sera disponibilizado na pagina do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Goias, Campus Jatai, que pode ser visualizado por meio do link:

https://sites.google.com/site/asquatrooperacoesmatematicas/home
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APENDICE B: FICHA DE CARACTERIZACAO DOS

Diagnastico de caracterizagio do aluno
Dados do Aluno

1. ldgntlﬁcau’m i .f.'
Nome: .

Data Nase'.‘ ]
Naturalidade: ||
Nautmahd,.:.k

: /{  anos

2. Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai @@ mig Olmnuu\ () yuantos? g
avos {1} outros ( ) quem? f na tanlds )
Nome do pai: },‘o_‘« P v/ 2 profissio; oy Ve ) o
Nome da mée; ,”j,,, Winns 15 dre by ey profisso:

Encarregado de duw;w»'? pai () mae @ outro { ) quem?

3. Qutras informugdcs

Como ocupas 03 tempas livees? (assinala com um x)

vou 20 eineme () ougo misica () sento-me o computador (a jogar, navegar. ele.) ()
ler () vejo TelevisanVideo () Pratico win desppito () Fago trabulhos escolares

¥ Outra ovupagio | )()ual'? Stz ronalus oo :

Como costumas cstudat? bounho (] —\sompanhado @ Por quem? ;] \! [
~.—-x o

lacal ende estudas habitualmente: 770 T _%,,Q& N

Quanto tempo diariamente? cerca de = mnnims corea de o, - mhora(s),

O yue ¢ para ti a cscola? e/ in ,*_*___‘ Nk

No faturo. que profissio desejarias ter? ? 7 o foifal

Quc tipo de livros preferes? (assirala com um x)

Contos ( | romanees () poesia () reatro { ) aventuras () ticgde cientifica ()
banda desenhads () antros)

Dados Escolares

Escola do ensino fundamental primeira tase:

Reprovasie algum ana? ndo @ sim { ) quantos”

I's repetente no preserite ano letive? ndo @ sim (@’

Indica até duas disciplinas: AN {

- Dt preferéncia: 1. Ve, o i 1
= Onde seates maiores dificuldades: 1,

Em relaciio a disciplina de matematica:
- Qum‘ A3 quatro operagdc ; fundamentais da mot‘.mutluz”

et b o .--"-'~~'l-~“.'=.{ )

|
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ALUNOS



Diagnostico de caracterizacio do alunp

Dados do Aluno

I Identificagio : o

3 = / ' ; ')
Nome: Bpa o cmn o/r Jy,:,-,_, 2cdh (e idn il £ 2
Data Nasc: ’_ sef ! O ldade: 77 anos /

Naturalidade: (2 i '4 !
T\zmonahdade‘ W lu \ilna

2, Dados familiares
Agrepado familiar

Com: guem vives? pai (4 e (G imaos (9 guantos? 5
avos ( Joutros{ jguem? g

Nome do pai: ’én,l;: ' d prolissio:
Nome da mie; / silog nemollisii {7 g profissdc:
Encarregado de Lduwcaa" pai ) mae{ ) QUL | ( ) quem?

2+ Outras infurmagaces

Como veupas as tempos livees? {assinala com um x)

vou ao cinema () ougo masica () sento-me wo computador (a jogar, navegar. ele.) ()
or () vejo Televis@oVideo () Pratico win despoita ¢ ) Fago tabalhos escolares

) Outra ncupaciio | ) Qual?

Come costumas cstudar? Sezinho ¢ Acompanhada () Por quem?

lacal onde estudas habitualmente: - /0

Quante tempo diariamente? cerea de 2 < minutos. cerea de haral s}
() yue & para ti a cscola?

N futura, que profissio descjarias ter?

Cue tipo de livros oreferes? lassinala com um x)

Conlos { | romances () poesia ( ) earo () aventuras ( ) ficedo ciertifica ()
handa desenhada () outros ()

Dados Escolares

Escela do ensino lundamental primeira tase:

Reprovaste algum eno? ndo (4 sim () quantns?

I's repelente no prescate ano letivo? néio ¢4 sim ( )

Indica até dunas dlsciplin.ﬁ' o — - .
- Da tua preferéncia: 1. solgga g0 TN S |

= Onide sentes maiores dmcul'ladcs' B a4 ;(_/, 2 s I 3 _‘/ Y ot

FEm relagio a disciplina de matematica:
- Qums s q.ualro operagics fundam\.nwls da matematica?

RO, Seliod | t
] LS '74'/ ‘ Y wy ,/y// \_&/’&/_‘g‘: y/ --«1"--"'i-'"‘-A"...€.'(f"



Diagnastico de earacterizacio do aluno
Dados do Aluno

3 Identificagiio :
Nome: \.‘;.;.!.l S
DataNascr 706G f
Naturalidade: 0 b,
Nacionalidade: (. .|

2 Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pail mie (4 irmaos Q quaritos?
avds () outros { | quem?
Nome do pai: ¥ chcions 0 . profissio:
Nome da mie: ML,,\,. ntbls i hoti M profissio:
Incarrepado de edvcacao"w.l () mae (;t) ou'ru{ b quem"!

| .l l.

3. Qurras informagdes

Como ocupas 0s lempos livees? (assinala com um x)

vou ao cinema () vugo masica () sento-me ao computador (a jegar, navegar, ete ) { )
ler () vejo TelevisdVidew (4 Pratico wn desposto ¢ Fage uabalhos cscolarcs

() Qutra ocupagiio { y Qual?__ 4,04, Lo t},‘-m U

(3}

Como coslumss estudar? Sozinho () Acompanhada { ) Par quem? g0y (60
Local onde estudas habimalmente: ‘ N
Quunte tempo diariamente? cerea de minutos. cerca de harais). =L

O gue & paa L a cscola?
No [uture, que profissao descjarias ter? ||

Que lipo de livies preferes? (assinala com wum x)
Contos { } romances () poesia () teatro { + aventuras ( ) ficcdo clertifica ()
banda desenhada () ontras ()

Dados Escelares

Hscola de ensino tundamental prime ra fase:
Reprovaste algnm ana? nfia ¢ sim () cuantos”
Eis repetente no presente ano letivo? nda 60 sim ()
Indica até duas discip.inas:

- Da tun preferéneia: 1. 2
- Onde sentes maiores dificuldades: 1.

[

Em relagia a disciplina de matematica:
- Quais as quatro operagdes fundamentais da matematica?
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Diagndstico de caracterizacio do aluno
Dados do Aluno

1. Identificagdo :

Nome: = 4

Data Nase: o 2/ / Tilade: Unas
Natwralidadz: Lz 1700/

Nacionalidade: |4

2. Dados familizres

Agregado familiar

Corr gaem vives? pai () mide () inndos () cuantos?
avos { loutros [ 1 guem?
Nome do pai: prolissio:

Nome dumie; _ 7| 1. profissio: v
Encarregado de educagn? pai { ) mae () outro ( ) quem?!

3. Qutras infurmugies

Como ocupas os tempos livres? {assinala com um x)

vau ao cinema ( ) ougo musica i) sento-me ao computador (a jegar, navegar, etc.) | )
Ter () vejo Televis@o/Video () Pratico um desporte () Fago uabalhos escolares

( ) Outra ecupagdo | ) Qual?

Come costumas estudar? Sczinho {4 \c,nmpdnhado () Par quem? N

Local onde estudas habitualmente; =+ | ] af c
Quanta tempo diariamente? cerca e | minulos. cerca de harals)

O que ¢ para ti a escola? [ [ B
No futuro, que prolissio desejarias ter? |~ (R B

Que tipo de livros preleres? {assinala com um x)

Contos () romances { ) poesia { } teatro ( 1 aventuras () ficcdo centifica { )
banda desenhada () outros ()

Dados Facolares

Fscala do ensino fundamental primeira fase:
Reprovasie algum anc? ndo () sim () quantos?
Es repetente no presente aro letiva? vdo [} sim ()
Indica at¢ duas disciplinas:

- Da tua preferéneie: L. 2.
- Onde sentes maiores dificuldades: l y 2

I2m relagdo a disciplina de matematica:
- Quais a= quatro operugdes fundumentuis da matematica?



Diagnostico de caracterizagio do aluno
Dados do Aluno

L. Identificagio :

Nome: -

DataNasc: - = 2 1 Idade: anos
Natura idade:

Nuctonulidade:

2. Dados familiares
Agregado fumiliar

Com quem vives? pai §) mae ) inmios () cuantos?
avas (1outros{ ) quem?

Nume do pui: ih bt profissio:
Nome da mae: e profissio
Encarregado de educagdon? pai () méce ¢ outro () quem?

-

3. Outras informagoes

Coma ocupas os lermpos livres? (assinala com um X)

vou 830 cinema { ) eugo misica { ) sento-me 4o computador (4 jepar, navegar, ete) i)
ler ¢4 vejo TelevisaoVideo 63 Pratico um desporto () Fago trabalhos escolarcs

£ Outra ocupagéo () Qual?

Como costumas cstudar? Sczinhe { } Acompanhado () Por quem?

Local onde estudas habitualmente: - |- (/

Quaato tempo diariamente? cerca de minutos, cerca de horais).
() que é para ti a escola?

Na futuro, que profissdo desejarias ter?

Que lipo de livres preferes? (ussinala com um x)

Contos ( ) romances { ) poesia ¢ t2atro (1 aventuras () liegfio centifica { )
banda desenhada ( ) cutros ()

Dados Escolares

Escola do ¢nsino fundamental primeira lase:

Reprovaste slgum ane? no ) sim () quamtos?

s repetente ne presente ano etiva? ado (8 sim ()

Indica até duas d sciplinas:

- Datua preferéncia: 1. ] it
- Onde sentes maiores dificuldades: 1.

1>

r

Em relacio a disciplina de matemstica:
- Quais as quairo operagies fundamentais da matematica?

| 1
|
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Diagnostico de earacterizagio do aluno

Dados de Aluno

1. Identificagio : 9

Nome: [/ ¥ir u X Jod l(_’ i —
DaaNase: L[/ /7 #)p )“{ Idade: . | anos

Naturalidade: nJ(L andt
Nauvionalidade: __‘Q 167 .}_('_t;ig\ Vi

3, Dados familiares
Agpregado familiar Vs
Com quem vives? pai M mée k' irmaos §J quantos? ol o
avos ( ) outos () quem?

Nome do pai: ,_,, &«w«l’ % proﬁ«ao d /PP e
Nome da mée: £(0 e profissio: _n Jewirz o e o ey

Encarregado de educagiio? pui i mée {Q vuro ( Hguem?
3, Qutras informagies

Como ocupas os tempos livees? (assinala com um x)

veu ao einems QA ougo misica 0() senlo-me a0 computador (a jegar, navegar, ete.) DQ
ler () vejo Televisao/Video §Q Pratico um desporlu ) Tagu trabalhos escolares

() Outra ocupag2o [ ) Qual?

Comno costumas ¢studar? Sozinho OQ Acompanhado Por quem?

|.ocal once estudas habitualmente: L"/-’,ﬂ[},

Quanto tempo diariamente? cerea de nu /) minutos. corea de ’ __Lﬁ horais).
O que ¢ pata Li a escola?

=

~ = goiL ! 2] o4 o
No faturo. que profissio desejarias ter? 7.7 2on ouni £or

Que tipa de livras prefeses? (assinala com um x)

Conltos { | romances ( ) poesia () t2atro | aventuras { ) ficgfo clentitica( )

handa desenhada { ) cutzos ()

Dados Escolares

Escola do ensino lundamental primeira fase:

Reprovaste algum ana? niio W sim () guantos®!

s repelente no prescnte ane letive? afio { ) sim ()

Indica até duas disciplinas:

- Datua preferéncia: 1. /} ) Z;‘w,{ix v B «u_h.quyéf

- Onde sentes maiores dificuldades: 1. _A\'g}}@b Cin Lot

Fm relaciao a disciplina de matematica:
- Quais as quatro operaghes fundamentais da matematica?



Diagndéstico de earacterizacio do aluno

Dados do Aluno
I. lden(iﬁcacio'? 1 : r.
Nome:\ 2 750 Leton u":{fm_ Indidn yera e

DataNase: g’ ¢ Idade: || wunos
Nateralidade: ~c7 e L UG

Nacionalidade: Food o U

2 Dados familiares

Agrepado familiar

Com qaem vives? pai (0 made () inodos (O quantos? 3
avos { ) outros {1 quem?
Nome do pai: O 0o 2ol 7057 5 il ypprofissio:

Nome da miie; 45 or, o ﬁ/; b e 5. prolissio: (Lot 3 o

Encarregado de educagin? pui W mie () outre () guem”

3. Qutras informagdes
Como ocupas os tempos livres? (assinala com um x)

vou a0 cinema () ougo misica {+) serto-me ao computador {(a joger, navepar, e1c.) #)
ler (9 vejo Televisiu/Video () Pratico wm desporto () Fago tabalhos cscolarcs

{ ) Outra ocupacio () Qual?

Cowmw costumas ¢studar? Sozinhoa (¢) Acemanhado | ) Por quem?

Local onde astudas habituelmente: (ot adn 350 9 . 4l

Onanto tempo disriamente? corea de - minulos. cerea de

O que ¢ para ti a eseela? o olls o vy O

A

No future. gue profissio descjarias ler? ol o0 20 L

b

Qug tipo de livras preferes? (assinalu com um x)

Contos () romances ( ) poesia { ) teatro (4 avenmuras ( ) ficgdo cientitfica ()

banda desenhada () outras ()

Dados Escolarcs

Escola de ensina lundamental primeira tase:
Reprovaste algum ana? ndo { ) sim () quanos?
s repetente no presente ano letivo? ndo ) sim ()
Indica até duas discip.inas:

- Da tua preferéncia: 1. iy o 2 Qe Lt

- Onde sentes meiores difieuldades: 1., 40 7 2,

F.m relagiio a disciplina de matemsdtica:
- Quais as quasre operagdea fundamentais du matematicr?
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Diagnostico de caracterizagao do aluno

Dados do Aluno
1. ldenhl’i«.asao 8 Ay
'N T o I, v i y . l /"’./'.v/( Y ‘
ome: {2l ; glariche PO e Cllariodiad s

DataNasc: 24 ! ), s Idade; 4 " anos
Natu randade'_j;m, b, Py
Nacionalidade: 73z 00 Lidrcer

233 Dadns familiares
Agregado familiar
Com quem vives? pai () mie ?%) immios (0 cuanios? "3

avés (1 outros (1 quem? oo

Nome do pai : profissio:
\ T = p -

Nome damie: [ 7 ricene Moaiun profissio:

Encarregado de cducagdn? pai () miie { Joulro () quem? 547/&2,?

3. Outras informagdes

Como ocupas 0s tempos livres? {assinala com um x)

vou ao einema { ) ougo misica (¥} sento-me so computador (4 jogar, navegar. cte.) ()
ler ) vejo TelevisdoVideo () Pratico wm desporto ) Fago trabulhos escolares

{ ) Outra ocupagio | ) Qual?

Come costumas estudar”? Sczinhe () Acompanbado () Por quem?

Loczl onde estudas habitualirente: /1~ 1ofer.

Quanto lempo diariamerte? cerca de 2. minutos cerca de horais).
O yue € para ti a cscola” L /, VELOL v‘(y e [_44, ”‘/;wmn&‘[/
No futuro, que profissio descjurias ter? 7 /s g

Que tipo de livros preferes? {assinala com um x}

Contos { 1 romanves () poesia () weatro {1 aventuras () ficcdo ciertifica ()
handa desenhads () oulros )

Dados Escolares

Escola do ensino fundamental primeira fase:

Reprovasie algury ane? ndoe () sim { ) quantns?

T's repetente no presente ano letivo'! ndo () sim { )

Indica até duas disciplinas:_

- Da tua preferénciz: 1. l] L}*q_“_,(?, ¢’_¢ i’iﬁénﬂé Lo TR S
- Onde sentes maiores dificuldades: 17 SV et 2. .__4_@4‘4“_ M L.
F.m relagiio a disciplina de matemitica: ..;

- Quais as qlu_atro opcracbcs fundamentais de materatea? 1 ¢ ; )/ i // 707 [’ "4/

VI

Mhitpleocan 4 o, M}C




103

Diagnastico de caracterizagao do aluno
Dados do Aluno

1. Identificaciio : : :
Numﬂiim_ﬁad,_wj { g oL dnuwso  noatan
DaaNase: 33 /p) £ 3604  Idade:_j3 anos
Natwralidade:  (snanl LA

Nacionalidade: ‘%;4.4&1\(0.

2 Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai () mée (0 irmaos ( ) quantos? 5

avos (! outros () quem? §; - Ail, ;
Nome do pai: guf thaamo ol Aawae 3ol profissao: _E_Wr}—',‘.vlo

Nome da mée: M‘M"—A"—m prisfissino: M‘;@o

Encarregado ds educagiin? pai () mée () vutro | quem?

3 Qutras informugies

Comuo ocupas 0s tempos livees? (assinala com am x)

vau 2o cineme () ougo misica ({) sento-me ao computador (a jogar. navegar, cte.) ()
ler () vejo TelevisanVideo ) Pratico um desporio () Fago trabulhos escoluses

{{) Outra ocupagia ( } Qual?

Comw vostumas cstudar? Sozinho {}) Acompanbade () Por guem?? :mg‘g
|.acal ende estudas habitualmente: [ (“ona
Quanto tempn diariamente? cereade A g minntos cercade . y. horais).
O gue ¢ para ti a escola? &,,m&} a s ‘M,wff’g Ao
No fituro, que profissfo descjarias 17 1ol 1 Badsk
. que p esejarias o kw;rc-d.mdu;fulxw

Que tipo de livros preferes? (assirala com um x)
Conlos (I romances ( ) poesia () teatro (§ aventuras { ) ticgde cientitica ()
handa desenhads () aulros ()
Dados Escolares
Escola do ensino fundamenta’ primeira tase:
Reprovaste alpum ano? nido @ sim () guantos?
T's repetente no preserie ano letive! ndo # sim { )
Indica até duas disciplinas:
- Datua prefersncia: 1. mMaliaei) Cex 2. )f_/;,zla_/u@.
“

- Ondc seatcs maiores dificuldades: 1. 2

F.m relagio a disciplina de matematica:
- Quais as quatro operagdes fundamentais da matematica?

W A WVU/-{’MM / WWI o&vtad'c
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Diagndstico de caracterizaciio do aluny
Dados do Aluno

1. Identificagiio :

oA o On ” 4 3 g
Nome: 'y 1 bl i Benmarcole oy Mo tmy

DataNasc: /¥ /251 74 Idade: /2 anos
Narraidade J B 4 :

Nacionalidade: B g i ovm’

2 Dados familiares

Agregado familiar

Com guem vives? pal () mae ¢ rmaos ) quantos? ] 2,
avas (1 oulros () quem?

Nome dopai: profissao; e;,j{ywkf_L
Nomedamie: /o does profissao: 4 . owcee e

I'ncarrepado de educagan? pa]' (};) mac ( ) ouwro ( } guem?

3. Outras informacoes

Como ncupas os tempos livres? (assinala com um X)

vou ao cinema i) ougo musica {3 sento-me ao computador (1 jegar, navegar, cte)) (40
ler () vejo Televisdo/Video (3 Pratico um desporto () Fago trabalhos escolares

<) Ourra ocupagéo | ) Qual?

Como costumas estudar? Sezinho () Acompanhado { ) Por quem?

Local onde cstudas hubilualmente: 5 .. cosa 2 Eocale

Quante tempo diuriamerte? cerca de + 2 minutos, cerca de horais)
C que ¢ para ti a escola? [/, e, : A Lo (R
No lutero, que profissio desejarias ter? _ (L /0 45

E

Que tipo de livros preferes? {assinala com um x)
Contos { 1 romances { } pocsia { | teatro &) aventuras () legfio cientifica ()
buanda desenhada { ) outros { )
Dadns Escolares
Fscala do ensino fundamental primeira lase:
Reprovaste algum anc? ndo ) sim () quantos?
Es repetente no presente ano letive? ndn (<) sim ()
Indica at¢ duas disciplinas:
Datua preferéncie: 1._Maliinele, 2 Coim e

p -

- Omide sentes maiores dificuldades: | L onatin 2. o fmia

[ ) [V

Em relagiio a disciplina de matem:itica:
- Quais as gaatro operacoes fundamentais de matematica?



Diagnostico de caracterizagio do alunp
Dados do Aluno
l. ldentiﬁcacio ;
Nome: ¢

Daia \kmc

Natura idade: ’}u‘zy /LO ﬂ‘
Nacionalidade: G ad {‘.{."4‘2 e

2 Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai  miie (i irmdos (f quunios? Y
avas (1 outros{ ; quem?

Neme do pai: profissao:

Nome damie: Trnifa amdun 47 ":'t.ﬂlt'gdm’ﬁ”““.‘“ 2 g:.a;agn- oG

Encarregado de edveagio? pai () mi @ owro ( Fquem®!

-

3. Outras informagoes
Como peupas os tempos livees? (assinala com um x)

vou go cinema () ougo musica () sento-me ao computador (a jepar, navepar, ete.) )
let () vejo TelevisaoVideo () Pratico uin desposto () Fage uabalhos escolares

{ ) Outra ocupagéo | ) Qual?

Come costumas estudar? Sczinho (X} Acompanhado () Por quem?
Lacal ande estudas habitualmente: £, Gyvs

Quante tempo dhrhmerte"oe reade ¥ () minntos. ceren de o Joarais)

(r yue € pura 1i a eseola” ¢ om lgp‘ 'L J('M).fh

N futura, queproﬁssaodcsc]anablsr"g"mq A2 rn&ézm Sl iy i@

Cue tipo de livros preferes? (assinala com um x)

Conlos { 1 romances ( ) poesia ( } tearro (X aventuras ( ) ficedo ciertifica ( )

handa desenhads (O ontros ()

Dados Escalares

Escela do ensino lundamental primeira tase:
Reprovaste algum sne? ndo @ sim ( ) quantos?
T's repetente no presente ano letivo? néo @:im ()

Aati
Indica até duas disciplinas: (_,((,cn,;,‘a&‘/" XD | Anatyma

- D wa preferéncia: 1. {0 A 2. me‘r waotcn

« Onde sentes maiozes dificuldades; 1. g.“%ﬂb 2 Fuheun

Fm relagio a disciplina de matemitica:

Jrustr ot i

A

o Vs g,c(\:&

- Quais as quatro o\p» 5 L,Eks fun% cntais da mate m%v 9, «kf” , u),-\,(‘j
) !
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Diagnéstico de caracterizagao do aluno

Dadons de Aluno

1. Identificacio :
None: 1 {0

DataNase: )5/ 4 /AGYE  1dade: [ anos
’\Iaturalldddu o g

Nacionalidade: '

2. Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai}&m:lc RAirmios b(quanws? ‘Q_

avas [oJas ( quem"’ £

s Simie Rucups oS, vorsi: ok, Encyotv
Nome da mae: O die. Cilon [ profissio; TP AL

Faa Ity
Enczrregado de educdéio? pai (4 mie (4 vutro { ) quen’?

3: Qutras informacdes

Coma ncupas os tempos livres? (assinala com um x)

veu ao ¢inema (4 ougo misica () sento-me a0 computador (a jogar, navegar, ete) ()
ler £ vejo Televisdo/Video () Pratico um dq:,purlu( ) I"m,u trabalhos escolures

£ Outra ocupagéo i ) Qual? 1 h ' I

Como costurnas estudar? Sczinho (4 -#companhado ( ) Por quem? ot 0
Loczl onde estudas habitualmente: )y 0 o0 i _rp

Quanta tempo diariamente? cerca de 30 mmutm ccrm de _ haora(s)

O que € pary ti u escola? THEN TR _,u, Jutnrs

No futuro, que profissio desejarias ter? 7 107

Que tipo de liveos prefores? tassinala com um x)

Contos (> romances { ) poesia {4 Leatro ( 1 aventuras ( ) ficgio cientitica ( )
banda desenhada () outros ()

Dudos Escolares

Uscala do ensine fundamental primeira lase:

Reprovaste algum anc? nao () sim (J quamtas? |

Es repetente no presente ano letiva? nz‘m){sim ()

Indica até duas dlsuplma.x a4 _.'1 )
- Da tua preleréneiz: 1. 29001 niico 2. Dy fins
- Onde sentes maiores d:lu.ul.ladus. L. Tig 1o 2 [~ __‘_fb:._-'(:}a— 2

Em relagiio a disciplina de matemsitica:
- Quais as quatro operacoes fundamentais de matenat:ca?
[

ooy RSB DXy TRV



Diagnostico de caracterizagdo do alunoe

Dados do Aluno

1. Identificagio :

Nome: l EQ ! lm ) ?,gmon g,c},l,u "P_Qm” l‘c H] Lar q;Az/a
Datis Nasse: 1 iR ,' ey 1 Idade: 470 anos

Naturalidad o \hn GO

N uuumllldude s 1 W s yL,uj‘Lg

2 Dados familiares
Agregado familiar
Com quem vives? pai 6 mﬁcﬂj irnos (%) quantos? _ 5

avds ) outros {) quem?
\

A ; +
Nome dopai: | | Vo0 2 \een Profissin: - Ve
Nome da mie: oyl e a9 pmﬁssﬁ . e

Encarrcgado de educagiin? pai () mde &1 oulro () quem?

3. Outras informagdcs

Como vcupas os tempos livres”? (assinala com um x)

vau a0 cinema { ) ougo musica () senio-me a0 computador (a jogas, navegar, cle.) ()
ler ) vejo Televisan/ Videc () Pratico um desporio { } Tago traballos escolares

) Outra acupagio { ) Qual?

Como costumas csudar? Sozinho () -\‘omparhado () Par guun’
l.ocal ande estudas habitualmente: J@ PR Ve SR e
(Juarto tempo diariamente? cerca dc a3 iz mllllltOS cercade "%

10rals).
|1l

() que ¢ para ti a cscola? — il ;Uv-, 2 evodires Lo

Na taturo, que profissio descjanas ter? " WSO

Quc tipo de livros preferes? (assinala com um x)

Coentos () romances { ) poesia (¢ teatro { ) aventuras (§ fecto cientifica gh
banda deserhada ) outros O

Dados Escolares

Escola do ensing fundamental primeira fase:

Reprovaste algum ano? nde ) sim {1 quantos?

Es repelente no presente ano letivo? ndo bl sim { )

Indica cté duas disciplinas:

- Da tua preferéncia: 1. 'D’_‘L.{; 955. ,éﬂ. z ., 4 AT L )
- Onde sentes maiores dificuldades: 1. )Jf,‘ ,-..7( rot dadigl B VI o)

Em relagdo a disciplina de marematica:

uais as quatro operagdes funds enmudanmtematnca" B e :
Q/'\/*r S SR A Ve B PR YTy o ST RS
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Diagndéstico de caracterizagdo do aluno
Dadns do Aluno

1. [dentificacio : :

Nome; - i _ﬁ{g’e 2o il s
DataNase: 2 fof 7 0g5  Wade: (7" anos
Naturalidadc: F&” caiiagls = B9

Nacionalidade: Y

2. Dadoxs familiares

Agregado familiar

Com yuem vives? pai () e (X mdos { ) quantos?
avos mum)s( quem?
Nome do pai: ¢ $dr  raiicicmcsnk deoadon PrOfiSSHO; /
Nome ta mide: s Lidims o 2abin salic profissio: 42:5= L

Incarregado de edu cacao pal () mac ®) ouro (1 quen®?

3, Outras informagdes

Como ocupas os tempos livres? (assinala com um X)

vou ao cinema () nugo misica (X senta-me ao computador (a jegar. navegar. etc.) (R
les @ vejo Televisdo/Video ) Pratico um desporto X Lago trabalhos cscolarcs

¥ Outra ocupagiio | } Qual?

Como costumas estudar? Sczinho { )} Acompanhado (X) Por quem? a4, oods o
Local onde esluddas habitalmente: 7, .z 9""’"‘” ok e

Quante tempo diariamente? cercade 202 minutos. cereade o horals).

O que ¢ para b a escola? . Aol d——agpirindiraatls - o
e TR e Ll

No [uture, yue protissio desejarias ter? 24/ .

Que tino de livros areferes? fassinala com um x)

Contos { ) romancecs ( ) poesia ( ) tearo {1 aventuras (X) ficcdo ciertitica (X
banda desenhada ( ) outros X)

Dados Escelares

Hsecla de ensino fundamental primera fase:

Reprovaste alpum ano? niio (L sim ( ) cuantos? 270

Lis repetents no presente uno letivo'? nfio §§ sim ()

Indica ate duas dixuip‘iruq-

5 s
- Da tua preferéneia: 1. 17ads Ry 2 ed Tacee
- Onde sentes meiores dlhculdude.,. 1. Rorée e v 2 X _gilsle

Em relagio a discipling de matematica:
- Quais ns quuiro operugbes fandamentais da matemérica?

. » vt p. ‘ ’
‘*i.ﬁg AL r~‘~-L XIS 33 e Ny ¥ &
Aol d o e £ A (’//, > e bc'ff(_@
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Diagnéstico de caracterizagdo do aluno
Dados do Aluno

1. Identifica¢do :

Nome: T gy Scbuonchd uanlin Sagipbom
Data Nase: LA 7 0% 71004 Nade: 7L s

Naturalidade: NAS8  Tdewlt © (mn

Nacionalidade: _“Vran, 12s =Y N

25 Dados familiares

Apregado familiar

Com quem vives? pui () mde () innios () guantos'! 3
avos (Joatros () quem?
Nome dopai: ANJclsce 2ls Woie € profissio: ?flﬂ;,;ms_

Nurre da mde: an‘ Al 9 5 niaiin profissio; (/L gk @ W,V:

Encerregado de educagdo? pai () mac f¢) outro { | quem?

~

3. Qutras informagies
Coma ncupas os tempos livres? (assinala com um x)

vou ao cinema { ) ougn misica ¢ ) sento-ma a0 compulador (a jogar, navepar, cle) (%)
ler { ) vejo Televis@io/Video () Pratico wm desporto () Faga trabalhos escolares

( ) Outra ocupagzo { ) Qual?

Come costumas estudar? Sczinho ) Acompanhade { ) Por quem?

Locel onde estudas habitualmente: Euﬁ‘l‘?ﬁ dyn Loanm

Quante tempo diatiamerte? cerca de 3 €1 minutos. cerca de horais).
G que ¢ para ti a escola?
No futuro, que prolissio desejarias ter”? o I gﬂfp, Fav)) 599&91 '3

Que tipo de livros preferes? {assinala com um x)

Contos ( 1 romances { } poesia { ) atro ) aventuras §) ficgao cientifice ()
handa desenhada ( ) outros ()

Dados Fscolares

Lscala do ensino fundamental primeira fase:

Reprovaste algury ane? ndoe () sim () quantos? ____

I's repetente no presente ano Jetive? ndo (0 sim ()

Indica at¢ duas disciplinas:

- Datua preferéneia: 1, g 1“}//“1/\ £ 2. /‘-fw i/?"‘O:i.‘./.sf.ﬂL =
- Onde sentes maiores diliculdades: 1. s' a’ﬂ?u_.o L ¥ 2 G J‘_ Vol

I'm relacio a disciplina de matemstica:
- Quais as gquatro operagdes fundamentais du matenitica?

QUJ\,(;@U , SIALOL, mwjb\,p&u AaLad). LI 88,
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Diagnostico de earacterizagido do aluno
Dadons do Aluno

L. Identificaciio ; ‘
Nome: oA P gy A JIIp
DataNasc; 2. /05 ¢a ge'l “Idade: 72, anos
Naturalidade: Rin A ¥ansda

Nacionalidade: B Lavs Xa e taes S e

2. Dadus familiares

Agregado familiar

Com guem vives? pai $9 mac P4 immivs { ) yuantos?

avos 3 outros ( ) quem? .

Nome do pai: ‘K A prolisstio: Conwnam by Wy
Nome da mae: £ ey profissio; AmA MO

Fncarregado de educagio? pui $4 mie (4 outro { § quem?

3. Outras informagdes

Coma ncupas os tempos livres? (assinala com am x)

vou a0 cinema { )} ougo misica { ) sento-mz2 ao computadar (a jogar, navepar, cfe ) ()
ler $3 vejo Telav:sdo/ Video ( ) Pratice um desporto () Fago trabalhos escalares

{ 1 Outra ocupaggo i ) Qual?

Come costumas estudar? Sczinho ¢ Acompanhado () Por quem?
Local onde estudas habitaliente: £ £o/p ) }

Quante tempo diariamente? cerca de _ 75 minulos. cerca de horais).
O que ¢ para i a escola” : ¥ i vAG e
No futury, que profissdo descjarias ter? ma s sl

Que 1ipo de livies preferes? (assinala com um x)

Contos ( } romances ( ) poesia () teamro { | aventuras ( ) ficgdo ciertifica ()
banda desenhada () outros 64 A
Dudos Escelares N

liscola do ensino fundamental primeira fase: 724/

Reprovaste algum ana? 6 bd) sim () quantos?

Es repeteate no presente ano letivo? ndo b sim ()

Indica at¢ duas disciplinas:

- Da tua preferéneia: 1. O\J'sz/?’ 2 Ml‘:a @;Q.VCQ
- Onde sentes maiores dificuldades: 1. ek em ahicn2. 4 4

Em relagiio a disciplina de matemdtica:
- Quais as qualro operagdes fundamentais da matemilicg.”?

n
GALos, AJLWK{E’\B ) PV CAITINS ) 8



Diagnéstico de caracterizagio do aluno
Dados de Aluno

1. Identificagdo : -
Nome: Prenc e Mol e o
D Nuse: Q_{-L_L}_ ACUE  Made: 14 anos
Naturalidade: fu e

Nacionalidade: p Jﬁ.w

2. Dados familiares
Agregado familiar
Com quem vives? pai 6 me § iomios §) quantos? A

avds () oatros () quem’ %
Non:e do pai: '@w_),J, Yalad pmﬁssﬁnm
Nome da mic: M Rawnge  profi ssito: Lo ﬁz‘w{w‘p;

Encerregado de educagfo? pai ( ) mie (§ vutro ( Iquem?

3. Qutras informagdes
Coma ocupas os tempos livres? (ussinala com am x}

vou ao cinema () ougo mitsica () sento-me ao computador {a jogar, navegar, cre) ()
ler () wjo Televisao/Video §) Pratico um desparto ( ) Fago trabalhos escolares

{ ) Outra ocupagio 1 ) Qual?

Coma costumas estudar? Sozinho (K) Acompanhade ( ) Por quem?
Locel onde estudas habitualmente: £ o J 2.

Quanta fempo diariamente? cercade 3¢ minutos.cercade  hora(s).

() que é para U @ escola? ‘th‘q_ D0,
N futuro, que profissio desejarias ter? @mw«

Que tipo de livros preferes? (assinala com um x)
Contos ( j romances ( ) poesia { ) 12atro (7 aventuras ¢ ficgdo cientifics ()
banda desenhada ( ) cutros ()

Duados Escolares

Escola do ensino fundamental primeira fuse:
Reprovaswc algum anc? nio O sine () quantos?
Es repetente no presente ano elive? afio ) sim ()
Indica até duas d sciplinas:

oL / K5
- Da tua preferéncia: 1.7 m\?tm'nﬂ'ﬂ}:xkk 2.°F maks
- Onde sentes muiores dificuldades: 1. (i Dokon 2.9 i

Em relagio a disciplina de matematica:
- Quais us yuatro operagdes fundamentais da matemérica?

v

. o~ I W - ~ . - ~ 't ~
M t N A Lo y :s
FAL o TTRAN o])“ ) A, J Sk ARV \)“'l Fovv)
P4
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Diagnédstico de caracterizagio do aluno

Dados do Aluno

I. Tdentificaciio :

y b N
Nome: ' {l 2 b\)\"j\){h '5)& W e DY
Data Nase¥pah £ ¢ ¢ QY Wade: A anas
Naturalidade: &, "% oy a0

Nacionalidade: T_Sm"‘:f U A RD

2 Dados familiares

Apregade familiar

Com quem vives? pai () méde (5 irmdos () quantos™!
avas ) oumos () quem?
Nonze dopai: L1 AT \ L profissdio: 1

Nome da mie: (580 0 4 gpoil % ) profissao: (1L Do o
Frezrregada de educagin? pai ( Yy mae () owro { | guem?

3. Qutras informagdes

Coma ncupas os tempos livres? (assinala com um x)

vou i cinema { ) ougo musica ¢4 sento-me ao computador (a jegar, navegar, cte) { )}
ler (3] vejo Telev.sdo/Video (1) Pratico um desporto (/) Fago trabalhos escolares

() Outra ocupagéo | ) Qual?

Como costumas estudar? Sezinho &) Acompanhado ( ) Por quem?
Loczl onde estudas habitlualnente: 0 C O O .

Quanto tempo diarinmerte? cerca de minutoes. cerca de harais).
U que ¢ para i a excola? A N M { .1
Neo futuro, que prolissio desejarias ter” AL Sy T P

CJue tipo de livros preferes? (assinala com um x)

Conlos (1| romances { ) poesia () teawro (A aventuras () fiegdio ciertilica ()
banda desenhade ) outros i )

Dados Escolares

Escela do ensino lundamental primeira fase:

f'icpm\»astc algum ne? ndo ) sim ( } quantos?

Fs repetente no presente ano letivo? ndo () sim ()

Indica até duas disciplinas:

Da tua preferéncia: 1.\~ O 2, OOy OT A0
- Onde senles maiozes dificuldades: 1. S Ty 0 2. G TN
~

Em relagiio n discipling de matemaitica:
- Quais as qualro operagies Tundamentais da matemartica?



Diagnostico de caracterizagio do alune
Dados do Aluno

I ldentiﬁcawu >

m

Nome: ;g R AL i
DataNasc: 4.5/05 /00N Kade: _L\ anos Ul
Naturalidade: b.& L;\.L"Ldg. GO
Nacionalidade: waxz,m

2 Dados familiares

Agregado familiar e -~
Com quem vives @ (ymiae ( jmw( Yguantos? )y aoeadED
avos { ) outros () quem?
Nome do pai: §

Nomx da méie: . profissio: g g “m'ji

Erncarrcgade de educagdio’ @(} mﬁe { ) outro () quem?

3. Outras informagics
Como ocupss 08 tempos livres? (assinala com um x)

vou ao cinema { ) ouco misica ( ) sento-me ao computador (a jogar, navegar, etc.) Q()

ler &) vejo Televisao/Video () Pratico wn desporto 3 Fego traballos cscolases
{ ) Outra ocupacdo () Qual?

Cumu costumas csludar?@ :}-\cnmpunhad(-‘ ( ) Por quem?
Local onde estadas habitualmente: ;_D,CBQ_U\_
Quanto tempo diariamente? carea de ) minatos. cerea de m hora(s).
() que € para U a cseola? &.,u{nJ

prulissio: (700 B&ﬂ

No futcro, que profissio descjarias tr? YA L {0

Que tipo de livros preferes? (ussinala com um x)
Contos () remances { ) poesia { ) teatro ( ) aventuras { } fiegfo cientifica ()
handa desenhads () outros ()
Dados Escolares
Escola do cnsino [undamental primeira fase:
Repmv’ute algnm ann? sim () quantos”
E's repetente no presente ano Ictive’) /n§—5 9 sim ()
Indica até duas disciplinas:

- Da tua prefersncia: 1. ([ m 2.

- Onde sentes maiores dificuldades: 1. (a9 vy c.{) 2 q 2 I:,q;;\ Ok ' N

Fm relagio a disciplina de matematica:
- Quais us qualro operagdes fundamentais da matemitica?

113
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Diagnéstico de caracterizagao do aluno
Dados do Aluno

1. Identificagio :
Nome: Jovums o Yoo fAul
Dt Nase; 1_4 L_g WY 1dade: J_,L:mos
Naturalidade: {04 e om i

Nacionalidade: {5 i g)xl.uik.'"\ci

2. Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai () mie (§ irmios «) yuanios? 5
avos [ outros (] quem 2 AuahQ f\)o

Nome do pai: ofCpe c 05 &_lw;} Npinlon profissao: e
Nomne da mae: S;“ !g WKE oo _*l__}:g o, profissao: |
Encerregado deeducacdn? pai () mae () outro () quem? vy {1y

3 Qutras informagdes

Come ocupas os tempos livres? (assinala com um X)

veu ao cinema () ougo misica () sento-me a0 compuiador (a jogar, navegar. e1c.) ()
ler () vejo TelevisdoVideo ( ) Pratico um despoito (g Fago trabalhos escolares

{ ) Outra ocupagéo | )} Qual’ ',. A.‘ale L

Come costumis estudin? Suvainho w r\wmpanhado ( } Por quem?_
Loczl onde estudas hubitualmente:

Quanta tempo diariamente? cerca de minutas, cerea de 5 harais),
O que & para 1 a escola? thl \L\tc\g cha .ot Af-iqu
No futura, que profissio desejarias ter? ? Do AINE DN Ty

Gue tipu de livios areferes? fassinala com um x)

Contos 1 romances ( ) poesia () teatro () aventuras { ) ficcdo cientifica( )
banda desenhada { ) outros (4

Dados Escolares

I’scela da ensino fundamental prime:ra fase:

Reprovaste algum ano? nfa () sim ( ) quanios?

Es fepetente ne presente ano letive? nio 1}0 sim ()

Indica até duas disciplinas:
- Da tua preferéneia: 1._{)] )
- Onde sentes maiores dificuldades: 1. |

J’! AC,LL"A s

Jia CL’G) H\LOCS 4 Q

I'm relagio a disciplina de matemaitica:
- Qunis as quatro operagbes [andamentais da maematics?



Diagndstico de caracterizagdo do aluno
Dados do Aluno

1. Identificacdo :

Nome; \ViOZI fo! Ed“ acrde i‘g 0.0
Data Nasc: 9 Lﬂ_,ﬂpﬂ Idadc: _L\_ /N0
Naturalidade: g!g;(a . ‘GO )

Nacionalidade: .).9210 e &ng

2. Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai € mac @ irmios @ guanios? H
avos () outos () quem? %

Nome do pai: HS gg"&f[ Al / prolissio: £
Nome da mie: \’(;}m O oloa pr.»hwm;

Fncarregado de educagao? pui (ﬂ miie @ outro @ quem? _~q, n,q_[‘]_& t"O

S

3. Qutras informagdes

Como ocupas os lempos livres? (assinala com am x}

vou ao cinema @@ ougo misica @ sento-ma ao computador (a jogar, navegar, ee) ()
ler ) vejo ‘Leleviso/Video @) Pratico win desporto i) Fago traballios escolaces

{ ) Outra ocupagio ) Qual?

Comao costuwmnas estudar”? Sczinho @ Acompanhado { ) Por quem?

Loczl onde estudas habituaimente: o )g_c,gl_g 8 faan LSOO
Quanta termpo diariamerte? cerca de minatos. cerca de :I horads).
Q que € pary 1 g escola? e \Lk Al
No futuro, gue profissio descjarias ter?

Que tipo de livros preferes? {assinala com um X)

Contos (| romanees { } poesia ( ) tearo (1 aventuras (@ fegho centifica @
banda desenhada ( ) antros @)

Dados Escolares

Iiseala do ensino fundamental primeira fase:

Reprovaste algum :nn? nio 9 sim ( ) quantos?

Es repetente no presente ano letive’? nédo @ sim ()

Indicu alé duas duscnplmas

- Da tua preleréneia: 1. ‘ ‘ol
- Onde sentes maiores dificuldades: 1,

I'm relagiio a disciplina de matematica:
- Quais as quatro opcragdes fundamentuis da mutematicu?

rulllialicacss | Aol | cdicgd, auliacas.
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Diagndstico de caracterizagio do aluno
Dados de Aluna

1. Identificacdo : . ~

Nome: ‘g0 MO0 e Tl LM ONNG,
Data Nuse:' Ad 04 71004 Wades |, unos !

Naturalidadz: ()0 -".1.;;“(). ), - (ot

Nacionalidade: ~0h vy »g

)
JUAT MY

2. Dados familiares
Agregado familiar

Cunr guem vives? pui { Yindie 6 inndus () cuantos?
avos | outros (1 gaem?
Nome do paiz |+ oA Cey
Nome da mie: 50 A ey {)\.(
Iincarregado de educacn? pai () mae

2
1 prolissio: 4

Uein profissdo: D yoy nadalon

autro ( ) quem?!

A Outras infurmagoes
Como ocupas 0s tempos livres? {assinala com wm x)

vou ao cinema () ougo misica (X) sento-me s0 computador (a jcgar, navegar, etc.) | )
ler () vejo Televisdo/Video ) Pratico um desponto ( ) Fage tabalhos escolares

{ ) Outra ocupagéo { ) Qual?

Comeo costumas estudar? Sczinhoe §) Acompanbado { j Por quem?

Locsl onde estudas habilualmente: & Cm) my -

Quanta tempo diariamerte? corea e minutos. eerea de L hara(s)
O que é para ti a escola? ) I T Lo

Nu {uturo, que prolissio desejarias ter? V) 3|

Que tipw de livros preleres? {assinala com um x)

Contos ( } romances { ) pocsia { ) teatro ( 1 aventuras ) ficedo clentifica ()
banda desenhada () outros ()

Dados Escolares

Escola do ensino tundamental primeira fasc:

Reprovas:e algum anc? ndo §) sim: ( ) quantos?

Es repetente no presente aro ‘etiva? nao ) sim ()

Indica ate duas & sciplinas: | ' k
* a - y o [ \ i
- Da tua preferéneia: 1_L o f‘}_l’)d 5 2.\ !1‘1\:(;"1'1“0\& MO
- Onde sentes maiores dificuldades: 1.\ o0 2.\ seVae x! c\
\ (\- l _TJ'ITD 3 *

Em relacio a disciplina de matemtica:
- Quais ax quatro operuges lundumentuis du mutemdtica?

Myllpiicocsd
WALy
-m&*blm}éx,@
Yinrnply



Diagndstico de caracterizaclio do aluno
Dados do Aluno

l. ldcnllﬁcacﬁo A 0.0
o TS o & BB
Data Nasc: Qq m Tdade: A\ anos
l\:m.ralldadh W\ IAAY L ,
Nacionalidade: QL-\ i) Dses

2. Dados familiares

Asregado familiar
(,urr q aem vives? pai ( J 10 ac“l Ldos 1» quauwa b

Nome do pai: Y \ D A5 approfissio: B N
Nome Ju mie: ™ { L NomS P prolissauidy
Encarregado dr & u.as,ﬁw" pai () mf&e (Q owro ) guem? 0y o &

3 Quiras infurmagoes
Como ocupas 0s tempos livres? (assinala com um x)
vou ao cinema ( ) ougo misica [ ) sonta-ma a0 computadaor (4 jogar, navepar, cte) ()
les () sejo Televisdo Video & Pratico wmn desporta () Faga teabathcs cscola ‘¢S
{ ) Qutra ocupagdo K Qual? s, £odn H0In D 5».;'\_)@5
LY P 3
Como costumas estudar? Sczinhe ( ) Acumpanhado pQ Por quem? )
Local ondc estudas hubilualmente: n £ O SQ._ OIS
Quante tcm"m diariamente? cerca de 590 minutes. cerc de 7y, horais).
C que ¢ para ti a escala? | NI T T
No future, que prolissio desejarias 1er? \;’lmrm Yo

Que tino de livros areferes? (assinala com um x)

Contos { | romances ( ) poesia ( ) tearo (| aventuras 8 ficgfio clentifics ()
hanuly desenhada { ) outros ()

Dados Fscolares

Iiscela de ensino tundamental priracira fase:

Reprovaste algum &no? ndo 66 sim () quantos?

Es repetente no presente uno letive? nie b sim { )

Indicy alé duas disciplinas: \

- Da tua preferéncia; 1, OO &N ’\)tm_ \39_;“3 J_)_Q.Jﬁ
- Onde sentes maiores di[icul:ludcs: '.. W&Q’_ 2.8

Em relaciio a disciplina de matemadtica:
- Qum~ as qualru opcmg des ﬁmd.uncm‘lis de matenmatica?
\ Wy 5ed

m \\)\\ O ms:mD \ m\mwvxvﬁiﬁj

J
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Diagnostico de caracterizagio do aluno
Dados do Aluno

1. Identificacdo : O [
Nome: ¥ Iy y{f) - oot
Data Nasc. _H';
Naturalidade:
Nacionalidade:

XN

=~ 3 Sk N .
o ldade: 4 L anos

-~

2 Dados familiares
Agregado familiar ’
Com quem vives? pai (0 mite (O irnZos () guantes? )

avds (/) outros { ) quem? ]
Nome do paiz £ .0 ore Ap b Jleo profissio: 7
Nome da maes. s e ren il e Ty il pmﬁssaiu;"
Encurregada de educagdo” pai ( ) mae (5) outro ( ) quem?

a1

3 Outras informagies

Como ocupas os erpos livres? (assinala com um x)

vou ao cinema (+) ougo musica () seno-me a0 computador (a jogar. navegar, ete.) ()
fer () vejo Televisdo/Videe (¢} Pratico um desporio { ) Fago traballios cscolarcs

{ ) Outra ocupagao {0 Qual? (vl (n o (00,

Como costumas estudar? Sozinhe () A\.mn]\arhadﬂ { ) Por ..lu:m"
Lacal onde estudas haditualmente: © H ST Teas TARL TN

o ALY

Quanto tempao diariamente? corea dc mmulm vereu de
\

m’:{(ﬂ

O que ¢ para i a escola? L0000 A o A rgagn W gy g8 oimc > 0
] 1

No futuro, que prolissao dm;arma ter? f il I&._l' A

Quec tipo de livras preferes? {assinala com um x}

Contos () romances {7} poesia () watro ( } aventuras () Hiegdo clentifica ()
handa desenhada () outros ()

Dados Escolares

Escola do ensino fundamental primeira fase:

Repravasie algum ano? ndo (9 sim {1 quantos?

s repelente no presente ano letivo? ndo (3) sim { )

Indica até duas disc:plinas: fs \ ¥
| ¥ \ x 1 | _
- Da tua preferéncia: 1.y L0 b A YA A AR
- Onde seates maiores dificuldades: 1. (1 ) 2. Lingaaod )

F.m relacio a disciplina de matematica:
- Quais as quatro operagdes fundmc.ntms du mat&.muhc.u" y ¥

=] .\ 3 " - AN
! ¢ ‘.' e 1 MY NN ll R |.‘vl|".|l\.'. S A )
' L A REF TR + /4
| o~ K / -
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Diagnostico de caracterizagdo do aluno
Dados do Aluno

1. lden ific c;ao
Nome: / ? P f‘
Data Nasc: _(_L'_
Naturalidade:_\
Nacionalidade:

wrfime (o, fartbena,
"’.’X: 'i_ldadc N anos

AR Q}‘;\‘E W0

25 Dados familiares
Agregado familiar

Com quem vives? pai { ) mae @) imnios i@ guunios? }j
avds { ) ontms ( ]quem
Nome do pai: ']l\l 413
Nome da mie: 4400
I'ncarrepada d2 educacao pal . méc . omnlrut 1 guem?

3. Qurtras informacdes

Como ocupas 0s tempos livees? (assinala com um xX)

veu ao cinema () ougo misica @ sento-me go computador (a jogar, navegar. ec.} @
ler @ vejo Televisio/Video ¢ ) Pratico uin despuosto @ Faco traballos esculares

( ) Outra ocupagdo | ) Qual?

Cuomo costumas estudian? Sozinho () '\companhzldq [ 3 Pnr/qucm” g:f_: 0%

Local ence estudas habimalmente: 2)_1_“.43 A0 (L Gismaldo. g Om 0% B2
Quanto tempo digriamente? cerca d(’ , | minutos. corea de g hora(s). .

O que & para Li a uuola. £ O S Qs B DR oL S MG DN W30
No futuro. que profissio dcsaanas n,r"“ TN \""ﬂ} I H,_{-’\ ;‘Qﬂg S NOCLOL

Que tipsr de livros preferes? (assinala com um x)

Contos () romances @ pocsia () leatro (3 aventuras () ficgdo cientitica( )
banda desenhada () cutros ()

Duados Escolares

Fscola do ensino fundamental primeira fase:

Reprovasie algnm ane? nio @ sim { ) quantos?

Es repetente no presente aro letive? ado @ sim ()

Indica at€ duas dhClplmas : .

- Da tua prelenéneis: 1. _LU"\]YJI 9 ik 1\e noan,

- Onde sentes muiores diliculdades: 1. ’} AL g l( U ik 2, U E L r

Em relagio a disciplina de matemitica:
- Quais as guatro operagdes fundamentais de materatica?
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Diagndstico de caracteriza¢do do aluno
Dados do Aluno

3 w nnﬁcacﬁo
Nome: '
Dita Nase:
Naturalidade:

Nacionalidade:

6’

2 Dados familiares

Agregado familiar

Cotn guem vives? ? paai DY ulacf@ inmdos (ﬁ quantos? 3

avos{ | outos () qujn'? LG 430 (K )
) prolisstio:

Nome di mnie: prolissio: .Ih m_

Encarregado d2 educacéo pai { ) lac n ouIrn ( 1 quem? W)

Nome do pai:

3y Qutray informagoes

Como ocupas os tempos livres? (assinala com am x)

von ao cinems () ougo misica ( ) sento-me o computador (a jogar. navegar, ete.) O
ler g veju Televisdo/Video () Pratico wn despunto { ) Fago tabalhos escolaces

{ ) Outra ocupagao | ) Qual? (num JAM

E‘mh' v.“ () I"m' qcm" i[!;i} g ‘ﬂ’w

) minulo¥. cerca dq ’n aral [\
j};m itﬂh

Coma costumas cstudm’ Sozinho ()Q Agomn

No luturo, que prol’ssio desejarias ter?!

Que tipo de livees prefercs!! {assinala com wm x)
L‘onmsk) romances () pousia ) teatro () aventuras () fiege clentitica ()
banda desenhadz ( ) outros ()
Dados Escolares
Escola do ensino fundamertal primeira fase:
Repmvaste algum ano? nao b sim ( ) quantos? ol
Es repetente no presente ano Jetive? néo ) sim ()
Indica 41¢ duas disciplinas;
- Da tua preleréneia; 1. {\,U \

- Onde sentes maiores dificuldades: 10 0 QF;E\ i O 2D R,L' 5.

Em relacio a disciplina de matematica:
- Quais as quatro operagoes fundumentuis da matematica?

T - —x



Diagndstico de caracterizagao do aluno
Dados do Aluno

1. Identifica¢do : .
Ly b
Nun'e‘_ﬁ“y;t{ )_// ’r'»-."L P &~
Data Nasc: 2 l{
Naturalidade: /l, ,‘u
Nacionalidade: A,

v Dados familiarcs

Agregado familiar (
Com quem vives? pauw maa (1irmaos { ) quantos? /
avos () outros ( )quem ?
Name do pai: £2775 ____profissio: m—:.f
Name da mae: . 8 o /s profissio; 47
Fnearregade de educagio? pai M\t () outro { } quem? } (Ve

KN Qutras informacdes

Comao ocupas os tempos livres? (assinala com um x)

vou a0 cinema (ff ouco misica  sento-me 2o computador (a jogar, navegar, ele) { )
ler (| vejo Televisdo/Video (), l‘mllw um desronu { ) Faugt: tubalhos escelares

{ ) Outra ocupacio ( )Qutd”;.’)u. ,;A,. Bt

Comao vosturmis estudar?) 'iuuull\p €} Acompanhado () Por quem? ;y "/ 3@'@4‘&‘1
Local onde estudas hubllualmente,' Aet tiia A {Q S

Quanto tempo diariamente” carca de C/ n‘mmns cerea de &> harais).

O yue é pera 1w escola? A Y v f 2 lv‘_,J_C‘L

No futuro, que prof ssio desejarias ter" AL LA

Que tipo de Tiveus preferes? (assinala com um x)

Contos ( ) romances () poesia () eatro { ] aventuras () ticgde cientifica ()
banda desenhads () outros { )

Dados Escolares

Iiscola da ensino fundamental primeiry [ase:

Reprovaste algam ano? ndo §) sim () quanlos?

Eas repetente no preserte ano letive? ndo ) sim ( )

Indica até duas diwiplin 5:

- D tua preferdneia: 1. F o/ L{ (, ,,1, _2. ilss
- Onde sentes maiores dificuldadSs: 1./.,; Pt <,‘ .f{,/‘at“_ 2. i ﬁ, é' 2 Lxt

A8
£

Em relagiio a discipling de matematica:
- Quais as quatro operagies lundamentats da matcmdtica?

121
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DMiagndstico de caracterizaciio do alunn
Dados do Aluno

L. Identificacio : wiilR
Nome:_ toocnsmady, Yy oondow e J\H X0,
Datu Nase; U5 1." 5N Tdm{c | % h_anos

Naturalidade: L) ‘m 5 PO

Nacipnalidade: *\ 3 1\_}3\ r\\ LA

2 Dados familiares

Agregado familiar

Com quen vives? pai lma\,p inndos @ quantos? - ‘3

avos () outras ( ) quem? 1ML = i
Nome do pai: o, A Yl)ﬁ(\\’\}d profissio: Afdie )
Nutne das mide: \r\ \,*LL_QV W6 A prolissiu:

Encarregzde de educagio? pai ( ) mac @ outre { ; quem?

i Qutras informacdes

Como ocupas os tempos livres? (assinala com um x}

vOou ao ciaema O ouco misica () sento-me ao computador (a jogar. navegar. ewe) ()
Lex { ) vejo Televisio/ ¥ ideo { ) Pratico um desporto [ ) Fago traballos escolares

{ ) Outra ocupigdo () Qual? B
Como costumas estudar? Sozinho O Acompanhade () Por guem?
Leeal onde estudas habimalmente: S TUOCF3CL

Quanto tempa disriamente? cerca de minuios. cerea da hma(<)

O que & para ti a escola? " AN AR, N
No futuro, que pmtissio dese arias ter'? “a AL Sl &;'l& X

Quc tipo de livres preferes? (assinala com um x)

Contos { ) remanees ( ) poesic () teatro @ aventuras () fegdo cientifica ()
handa desenhzda { ) outros ( )

Dadoes Escolares

Escola do ersino furdamental primenra fase:

Reprovaste algum ano? ndc @ sim ( | quantos?

Es repetente no presente ano letivo? ndo ( ) sim ]

Indica alé duas disciplinas:

- Da tuy preferéncia: 1._ M\& N 1 LU -um« 1»'114 o0
- Omde sentes maiores dillcwunees: 1. 0™y ;. 1 4 > R o S “

Em relagao a disciplina de matemitica:
- Quuis us quateo operagdes fundarmentois da matematica?



Diagnostico de caracterizagio do aluno
Dados do Alune

1. Identifi cacio AN ) 4
Nome:__ O (‘.t 3 RN T SN A V'L TN AL AT
Dats Nase: 13 \,(L*L.zj"‘ ”3-‘1

Naturalidade: "% (4

Nacionalidade; 1 O ﬂ Sl

2. Dados familiares

Agregado familiar

Com quem vives? pai 0( mae () irmaos () quantos? l

avos | ;oulms( :94ern "
Nome do pai: ’4- 0 : ) profissdo:; :
Nome damae: I\ g, 0y Y 0 hﬂ){ puC profissio: | MY v
Encarregado de educacin? pai ()\i\mﬁe {NLoutro () quem? X

4 Quirras informagaes
Como ocupas 2s weghpos livees? {assinala com um x)
vou ao cinema ugo misica @ sento-me ao computador (u jugar, navegar, ete,) [ )

ler @@ vejo TelevisdosVideo ( :} Pratico um desppro ( ago halhos escolares
{ ) Qutra ocupagio { ) Qual? | k,\\,(\r T \pyadOn T {ohn,

Come costumas estular? %nnhu m -\wmpanhado { ) Por quem?

Locel onde estudas habitualmente: \\i: m %3

Quanta tempo diariamerte? cerea, de minutos, cerea de 95 hora{s)
" Ty ] , Yoe \' A <
O yue & pary i o escola? e (';?(ﬁ o & “’%‘J{‘-'.}:Uk Team

Que tipo de livios preleres? (assinala com umn x)
Contos ¥/ romanc es’(;ﬁ poesia { ) tzatro (/) aventuras tj)J’ cgdo cientilica ()
banda desenhada ( } cutsos (4)
Dados Escolares
Escola do ensino fundamental primeira fase:
Reprovaste alpum ano? ndo @ sim ( ) quantos”
Ls repetente no presente ano letive? ndo (@ sim ()

Indica até duas dlsuplmas ,}L 4
- Da tua preverénein: 1. {00 1'm‘0\k o 2 _lﬁ!,\u. bil.L._—’\
- Omde seates maiores dificuldades: 1. fﬁ(%é 2. bd\ fﬁl 35( [»

\\

Em relaciio a disciplina de matematica;
- Quais as guatro opcr:x;ﬂc* fundamentais da matcmética‘.’

3 "- ' s A J?I’_
Aucm., \m\ﬂb» J;?}\ ) wdem § W ‘I."f o8
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Diagnastico de caracterizaciio do alunp

Dados do Aluno

l: lfl/mtii"wuca‘e:): TP Y ~,G | -—r""
Nome:_| A.:J Y s D) B ,_.‘L&%” Vavav, )Z%Z/“‘/(‘/—’ sl
DataNasc: 0202 F0o0< Idade: | L anos

Natura idade: fu,(_, LAu;,(x
Nacionalidade: "‘v_,—»,,cﬁ\ifkuf

2 Dados familiares
Agregado lamiliar
Com quem vives? pai () mie OQ irmaos { ) quuntos? _ 5

avos (i outrosq | qucm" )

— i 30 o
Nome do pai: AN D01 profissiio:’ [/ &l ;7 a8
)

2

Nome da mde: on kol foodd nenanip Profissio: Lo % e poeer &P # o oonn B il

Encarregado de cdudwu" pai () mae (4 owro ( } quem®!

3. Outras informagoes

Como ocupas os lempos livres? (assinala com um x)

vou ao cinema {§ ougo misica (4 sento-me ao computador {a jegar. navegar, ete.) ()
ler ) vejo Teley sao/Video @83 Pratico arn desportu () Fage ualalhos escolares

(4 Outra ocupagZo () Qual?

Come costumas cstudar? Sczinho ( } Acompanhado () Por quem?

l.oczl ande estudas habitualniente: ,.,h Carns

Quanto tempo diariamerte? corea de c,_,_j_L minutos, (‘(‘r(‘a de 500 _horats)

() yue € para ti a cscola? | JV.//J/ o duzpa {_on nigriecs H %
Na futuro, que profissio descjaras ter? A gt (insy =

Que tipo de livros preferes? {assinala com um x)

Conlos { ) romances §§ poesia { ) teatro () aventuras ( ) ticcho cientitica { )
handa desenhads () oulros ()

Dados Escolares

Escola do cnsino fundamental primeira tase:

Reprovaste algur anc? nao (4§ sim { ) quantos?

I's repetente no presente ano Ietivo? ndo (4 sim ()

Indica até duas dlsciplinas: e — -
- Datua preferéneiz: 1. fion £ u,z}(u»- 2. Mn/ wt(uﬁ”/a

- Onde scutes maiores dificuldades: 7. (35 <2z Hea Me

Fom relagio a disciplina de matemitica:
- Qu:us s qml.ro opcragacs fundamentais df. nmurqt ca’
L oD A "’j‘b%"
A ,wwd*
5 -

Mytiplozarad

T
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APENDICE C - ATIVIDADES DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS PARA A
PRODUCAO DE SIGNIFICADOS

EMEF Professor Clivis Ledo de Almeida
Disciplina: matem:itica ;
Turno: vesperting  série 6°ano turma: ~4¢

Aluno: ;J-J ft&.&[\/ Ve m nl/‘u"\/‘ é'/l/\ubﬁ

Atividades - Produciio de significados
[. A trma de Farnande ¢ a turma do Felipe foram enwrevistadas, na semana do toiclore para saber

qual brincadeira antiga era a preferida por eles. Chegou-se a seguinte conclusio:

Brivvadeiras Mecnings | Meninos | Total
Roda 7 1

3 marias 8 D)

Bente altas 1 0 Wk

Maria viola 5 2

Bolinha de pude | 2 L3

Amarclinhs 18 3

Observando a wmnela neima, responda:
a. Explique come faria para descobrir o numero de crangas da abela acima. Qual operagfio matemdrica
ullll/uu” Purqup

W ¢ Dgngs A Al
2 OAAM o, gunakol Aol - W)
}:]UQMII}»OCU bﬁ( /m’ﬂ"mc\/ S rlx P om0

b. A escola de Fernanda ¢ Felipe tem 10 vezes o niimero de alunos das salas deles. Lxpligue coma vocé
dumbnra o rumero de alunas da escala so toddn? |

kk/\ /1 L,./WO,”UW m O‘ JWD M MMLLW
/}_,{{( 10

2 Para comprar certo modelo de carro. Ana visitou quatro lojas ce automoveis ¢ encontrou esses
precos:

Loju u Loja b Lojac Lojad
13,5040 reais 13.330 reais 13.750 reais 13.990 reais

a. Em qual dessas lojas seria mais vantajoso a compra do carro levindo em consideragio o prew de cada

carme? JUMAL MNOAN /L...(‘T"-J-“‘).{yf g LA o /w» o

b, Ou‘mlu u ll)Jd u Lubld a mais pelo cano que a laja a? Tixplique como resalveu este ]'n'n'llcm.l

lﬂ}o 0- AR Y40 naad .ol qiuk ala 4 =
3 J—Lx,/z,{}lfu}r\ .)V])- ’ﬂIU)j}ly/‘wn 77 (70 i3 73 SOO
Voct achy imporlante que as pessoas tag,‘ m pesquisa de pregos artes de adquirdr algum pmduto" Por
ui? I
F y | 'IJ/IAM, /O_,{/I_ Q}W L{,%;ﬁ R 3 Q /}“C\'l/)
AUV & B gl mw Lamv

[+
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3, Numa cscola ha 1.800 alunos em 3 periodos. Sabendo-se que 7d 650 alunas no primeim periodo @
580 alunes no segunco periodo, quantos alunos ha no tereciro scrfodo? Como cssa situagio
paderia ser represeniaca? Explique como resolveu este problema.

Qttwmr\,\g JBm .1979 ,0 Q2 @ ;\o_ D, ’ﬁm C)JW( .
g | i s ohumo g Aoy o
¢ Llmaun & Pomiiclac mAgih. Ao

4. Numa editora foram produzidos num més. 800,000 livros, sendo 260.000 de portugués. 232.000
de matematica e o restante de geogralia. Quanlos livros de geopralia foram produzidos?
Qual’Quais operagdes mutemdticns voeé utilizaria para resolver cssa situagfio? Explique como
chegou ao resultado.

5. A produgdn didria de uma indisiria de confeegdo de roupas cra de 1.200 pegas femininas e 1.500
pegas masculinas, Atualmente. essa indastria produz 1.450 pecas “emininas e 1,400 peges
masculinas, Qual a dilerenca entre a produgdo antiga e a atual? Como vecé  resolveu este

problema? 3 - B . . \ '
‘c‘m .,%W. Kom o homZirledR ds fp fminba
A& oA L ,(‘/‘M\«Wq o8 WM&U ‘9"’&' f/i
R [T R TTY
Angiinig st ¥
6. A soma de dois nimeras € igual a 98 ¢ um desses nimeros ¢ 39, Qual ¢ o outo nimere? Coumw
€ssa situagio pode ser representada?

fan I}*WN{M £ /MJ.//M)M;* 9y Lom p 319 & ik
61

=20

7. Numa carela de ovos pocem ser colocadas 2 duzias @ meia de ovos. Se um supermercado tem 150
carlelas iguals 4 ¢ssa na prateleira. quantos ovos esse supermercado tem para vender? Explique
como voed chegou ao resultado.

Eax WM’}W‘ % CM?W G e P TLp A Wy /9
| «"UWZ}LWA AU L Agfirymbliogly 10070 Anhirt
LYAT)
8 1 )nm pagar um felevisou de 29 polegadas, vocé tem 200 reais de enlruda e deverd pagar o restants

cem 3 prestagdes jguwais de 130 reuis. Quuniv voug deverd pugar pelo lelevisor? Explique como
faria para saber quanto custara o ‘clevisor,

Qw\ U beang = P P rim”
gl 5 Y 150 &L a8 ikt oo
AL J’ULL‘/‘J/}/QM,

| t,v-\/\ AN ¥y {u_w;@ V! (J ¢ Q) ’1 q




127

0, Hermenegildo ¢ um homem muito elegante. Lle adora gravata-harboleta. Diz que clas valerizam
seu pescogo, [lermeregildo tem 40 gravatas lisas, 56 de bolinhas, 18 listradas, guatro xadrez, oily
de estampados diversos, 288 floridas e 30 cachecais.

a Quartas pravatas Hermenegildo (em? Como fez para descobrir o nunsera de zrav ftas’

va\i;l Groolert g oqwﬂ Anents

b, De quais informagdes voed nao preeisa para dar resposta an problema?

Impgrrmasta o ruspsyto Bk A o as el

0. Para presentear uma amiga em seu casamento, marcela escolheu no catdloga um conjunto de
travessas ¢ um faquetro, Vega o catdlogo abaixo com os respeclivos valores., E ainda poceria
escolher em pagar as promogdes a vista ou 3 parcelas.

Produtos valor A% oy
Jogo de jantar RS 124.00 ' b6
Fuyueiru R§ 152,00
Conj. De travessas R$ 114,00
Giarsafa térmica R 28.00

Jogo de copos {cristal) K3 185,00

Responda:
a. Quantos raais. marcela ird receber de troco se pagar os dois presentes com trés noas de R 100,007
Fxphqu comao chcwu a0 resultado.

L g UM d@ &ﬂw £ ds Inorginngn
_Q-{J//WWYMW M\
b Ese pnlcnrpagur razq, qual a:rauwalur de cada parcela? xplique como reselveu este problema.

S ol o oo 11 1415
fan J\J"L/l{‘,xr.}/._ Lhwn O Aganmp. s 111 & 15 )

11. Compicte o cspago vazio usando o simbelo cerreto: m, ¢m ou mum,
a. A alura da mesa é de 63 L

2, O précio onde moro tem 28 _

. Aagulha de injegto t2m 32 e de comprimento

d. A circunerénciz da minha cintura ¢ de 80 Lo,

Explique como associou cada unidade de medida a suas grandezas.
Wb\b L0 oo, Lodoy M qule & A Iana N
L)Omth\_,{y jnvwwm;l@ Wmaﬂ dk WO Q,,MM
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EMEF Professor Clovis Leio de Almeida
Disciplina: matematica
Turno: vespertino  série 6"ano  turma: _7

Aluno: '\:/’- C t@f-‘ Gacknic 1').1 Vo A5 AN Il([;-'ﬁ
1

Atividades - Producio de signilicados
I. A turma de Fernanda ¢ a turma do Felipe foram enrevistadas, na semana do folclore para saber

qual brincadeira antiga era a preferida por eles. Chegou-se a sceuinte concluszo:

Rrincideiris Meninas | Meninos | Total
Roda 3 3

S marias 8 J

Rente alas 4 13

Marna viols 5 2

Holinha de gude | 2 I3

Amarelinha 18 S

Obhservando a tabela acima. responda:
4. Expliyue cemo faria para descobrir o numero de criangas du labela acima, Qual operagao malemidiica

utilizou? Perqué? i Farpal ; ;
4 wiya facrs L OL ALGKA  dirt By £ {f ~ (‘(

BN
A5 V:_/.,,‘\_/_ o

b. A escolade I'ernanda e Felipe tem 10 vezes o némero de elunos das salas deles, Explique como voed
descobriria o numero de alunos da escola ao tede?

a. LALRNY. 4 Gatrn OV Vals IR
A Ay AL A ;A:‘.(_\,_:A_‘: U oG ",":{ W, 2 5 V_:({:‘ 'ﬂ\-.‘:
2. Para comprar certo modelo de carro. Ana visitou quatre lojas de automoveis e encontrou esses
precos:
Lojaa Loja b Lojac Loja d
13,500 reais 13.330 reais 13.750 reais 13.990 rea's

a. Em qual dessas lojas scria mais vantgjoso a compra do careo levando em consideraciio o preca de cada

cuTa? Foagiyaors = anr )

b, Quanto a loja d cobra 2 ma's pelo carro que a loja a? Explicue como resolveu este problema

! -
P = 1 ¢)

-~ |2 wko o el f i MY
LS. 50 ad uar A
70,440 fd 190 vaes
¢ Vocé acha imporante que as pessoas fagam pesquisa de pregos antes de adquinr algum produte? Per
qQui? | 1 i y
Lo LB Bas s et ? upMlarem

. ‘ (23 j |

i y 7 ohsrtn & LAOAA {2/ TRt f«”
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e

Numa escola hi 1,800 alunos em 3 periodos. Sabendo-se que Lé 650 alunos no primeiro periodo e
580 alunos no segundo periodo, quantos alunos hi no terceiro periodo? Como cssa situagio
poderia ser representada?’ hpllque como resolveu esic problems,

' , N 1 s nl ] -
J. yOL IR - S B A { (; (
’ 4 | C ! ) / ,‘,“.‘ {“‘;lkg_"'tC
1% ¢ M 530 | P I
— s AN Ty e B T A
a4 ) o 5 ::.‘, 20 l‘ C"

Numa editorz foram produzidos num més, 800 000 livros, sendo 260.000 de portuguds, 232.000
de matemdtica ¢ o restanie de geografia. Quantos livios de geogralia loram produzidos?
QualQuais cperagdes matematicas vocé utilizaria pary resolver essa situagc? Expligue como

rifs s f50) Iy PINEP RS |
chegou ao resultado. £ 20, 0 J .0 50 0DUE LS (“— Bt /J"‘ s
| Y L6 4 ¢ - "oan Yy 1 {)
R CY R W Y » % ;__‘b,_y_;_-i ‘ J ] _4.;
—A ——x7 A0 o
BN < MR R R Y SO
Wedp u./ ’7, K, ,.".',4 .r‘./z/"‘-‘j"'.;zf.'( A5

A produgde didia de wna inddstia de confoeg2o de roupas era de 1.200 pegas femininas ¢ 1.500
pegns masculinas, Atualmente, essa indistria produz 1450 pecus femininas e 1.400 pecas
masculinas, Qual a diferenga entre a produgdo antiga e a atual? Como vocé  resolven este

rablema? j Ay | L&y O R T L ;-el_f'n" R K
P 560 L5V i (8800 d '.‘*‘~' ;

- N AL
O LA ALMALA

A soma de dois mimceros ¢ igual a 78 ¢ um desses ndmeros ¢ 39, Qual € o cutzo namere? Como
essa situagio pode ser representada’”

Ao

Numa cartela de ovos podem ser colocadas 2 diizias ¢ meia de ovos, S¢ um supenvercado wm 150
carfelas iguuis @ essu na prateleira, quantes ovos esse supermercado tem para vender”? Expligue

! 'i I‘, . - A N
L H.\_ you k,’ti; Sl Skl .'_,_-\ Ol

§ ‘ e U4y (\’( L

8. Para papar um televison de 29 polesadas, vaeé tem 200) reais de enwrada ¢ deveri pugar o restante

e 5 prestaghes iguais de 150 rcais. Quanto vocé deverd pagar pelo elevisor? Explique como
laria para saber quanto custara o elevisor.
<OV

) n | < J / § “n / s N
Rt | M As
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9. Hermenegilde € um homem muito clegante, Ele adora gravata-horhaleta. iz que elas valorizam
seu pescogo. Hermenepildo tem 20 gravatas lisas, 56 de bolinhas, 18 listradas, quatro xadrez, ito
de estampados diversos, 288 floridas e 30 cachecdis. NG

a, Quantas gravalas Hermenegildo tem? Como fez para descobrir 0 numero ¢e grevatas? I
T . ; £ e 3 44
1,,_4 { _L!‘g-(_L.,.L— ’ _.’:- 3 7 1A k2 A ‘3 (/1.‘"4.):}{/2/.‘ } “ {
4 ‘,.:. T O (r.’_{_v".l__{,;.'l ‘,-_ N ¢ ; A .1 ]
b De quais informagdes voud ndo precisa para dar resposta ao proklems® aea
1a9<

10. Parg presentear uma amiga ¢m seu cusumento, marcela escolheu no catdlogo um conjunto de
Iravessus ¢ um fagueiro. Veja o catilozo abaixo com vs respectivos valores. E ainde poderd
cscolher em pagur as promogdes o vista ou 2 parcelas.

Produtos valor

Jogo de jantar R$ 124.00
Faqueiro R 152.00
Conj. De uravessas RS$ 114,00
Carrala térmica RY 28.00

Jogo de copos (eristal) R$ 185.00

Responada:
a. Quantos rzais, marcela ivd receber de troco se pagar os dois presentes com trés nolas de R 100,207
Explique coma chegon an resultado.

ST X / . rs¥p | |
500 gL ) ! ~ ) i
i ; | e 2 ',:4 e L SO A wAd LB CALL v
= | T TLRLISN ‘ o A |
—= = = ) .
Y et L \zn At lAoson
» )y _Lr;.”"‘ i' o . 7

. |
b. E se areferir pegar & prazo, qual serd o valor de cada parcela? Explique coma resclveu este problema.
4 A VLhs AF [/»é‘,:('. ‘ £ ‘._/._v_.k,-:, L2 e .‘

- A
J

11. Camplete @ espaca vazio usando o simbolo correto: m, em ou mm.
A Aaltur damesa éde 63 _m

b. ) p-édio onde moro tem 28

¢, A agulba de injecan tem 32 /g de comprimano

d. A circunferéncia da minha cintura ¢ de 80 __ ¢ 0

Txpligue comao associon cada unidade de medida a suas grandezas.

4-' A A /9 > f -
L DA S P oI

(@ ff_;i?/ YA T Cherl, - (AN .'~,-|“,'_(\{.




131

"EMEF Professor Clovis Ledo de Almeida ( =~ 5 )

Disciplina: matem:tica

|
Turne: vespertino  série 6”ano  turma:

{ . 'g 0 o

Aluno: [ J - 7 Az gzt : ), o w
] .y (£)

Atividades - Producio de significados
1. A turma d¢ Ternanda e a turma do Felipe foram entrevistadas, na semana do folelore pera saber

gual brincadeira antiga cra a preferida por eles. Chegou-se a seguintz conclusfio:

Brincadeires Meninags | Meninos | Total '1 b1 ) Z
Roda 7 3 5 t S - _

3 marias 8 9 13 - U F o T'
Bente altas 4 13 qr e e ve
Mavria viola 3 2 ¥ l: 4 7 y l
Holinha de gude | 2 15 4l \
Amarelinha 18 S

Ubservando a tabela acima. responda:
& Explique come laria para de<cnhrn 0 numero de criangas da tabela acima. Qual opcr ao matemanca
J
utilizow? Porqué?  / {

——
<
-

}

b, A escola de Vernanda e IElipe tem 10 vezes oimm»ro de & .1]un(§= das salas deles. E\phque como voce

descobriria o numero de alunos da escola uo tede? J 4 7

.I(‘ ‘:lp . v 14 4 K

]
2. Para comprar certo modelo de carro, Ana visitou quatro lojas de autmLé\"cis e enconfrou esses
t 3
presos; :

Loja a Lojab Loja ¢ Loja d-

13.500 reais 13.330 reais 13,750 reais 13,99 reais

a. IEm cual dessas lojas seria ma}s \'a:muosoﬂ wmpra do carro levando em consideragdo o prege de cada
&
carmo.

9 a7 !

b. Quanto a loja d cobra a mais pelo curro que a loja u? Txplique comeo resolveu este problems
= 43 . , =

1

a2 (]
73491
¢. Vout acha importante yue as pessoas facam pesquisa deﬁ-_e@gs Eﬁ!gﬁ de adguirir algum produte’? Por
qué? ¢ 5 ‘ G ‘ N
\ ' . vy Y f 9 ' 1 h £ , ! .._‘. A / |f) ~ l'vl A
A /I i ! T A lt‘ . Y ¥ )
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3, Numa escola hi 1,800 alunos em 3 periados. Sabendo-se qua hd 650 slunos no primeiro periodo 2
S80 alunos no sczuado periodo, cuantos alunos ha no tereeiro periodo? Como essa simagio
poderia ser representada? Explique como resclveu este problema., l

.

4, Numa editora foram produiidi»é num més, 800,000 Tivrus, sendo 260.000 de portugués, 232000
de matemdtica ¢ o rostante de peografia. Quantos livros de geogralia loram produzidos?
Qual/Quais cperagbes matemiticas vocé utilizaria para resolver essa situag3o? Fxpligue como
chegou ao resullado. )|

3. A produgdo didsia de wna indistria de confecgdo de roupas era de 1.200 pegas femininas ¢ 1.500
pegas masculinas, Atualmente, essa indastriz produz 1450 pegas Jemininas e 1.400 pegas
masculinas. Qual a diferenga entre a produgio antigy e a atal? Como voed  resolven este
problema? 7,

6. A soma de dois ndmeros € igual a 98 ¢ um desses nimeros € 29, Qual € o outro nimero? Como
cssa situagio pode ser representada? ’ &

.
3 [
t
7. Numa cartela de ovos podem ser colocadas 2 dizias ¢ meia de ovos. Se wn supermercado tem 150
cartelas iguais a essa na prateleira. gquantos ovos esse supermercado lem para vender? Expligue
como voed chegou ao resultado, 7 ! 4 _ : f
o i i ! |

4
b /

8. Pura pagar um televisou de 29 palegadas, vocd tem 200 reais de emrada ¢ deveri pagar o restante
em 3 preslugdies ipuais de 150 ceais. Quanto voeé deverd pegar pelo televisor? Explique como
faria para saber quarto custard o televisar.
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9. Ecrmencgilde ¢ um homem muiio elegante, Ele adara pravata-Fewese. iz que elas valorizam
seu pescogo. lermenegildo tem 40 gravatas lises, 36 de bol'nhas, |8 listradas, quatro xadrez, oito
de estampados diversos, 288 floridas e 31) cachecors.

a Qu%m,tas gravatas Hermenegildo tem? Comn les para ;lescn'ﬂrir o numern de sravatas?

% ¢ O g i f

b. De qu'tl‘.s informagdas vocé nio nreci sa para dar n:sfnj\kta g problems? ; ; ;
A 2

7Y - s
D9 [ | JQ
| Para presentear uma amiga em sed casamentc. marcela escolheu no catdlogo um conjunto de

travessas ¢ um faqueiro. Veja o catiloge abaixo com s respectivos valores. E ainda podeni
escolher em pagar as promogdes a vista ou 3 parcclas.

Produtos valor .

Jopo de jantar RS 124.00 __: : ‘;_ A
Faqueiro R$ 152.00 Rl

Conj. De tuvessus R$ 114.00

{7 -‘ ~ {Tf 137,
Gamafa tégnica ' | R$ 28.00 JAY

Jogo ce copos {cristal) RS 185,00
Responda:

a. Quantos reais, marcela ird receber de traco se pagar os dois presentzs com trés notas de R$ 100,007
Explique comae chegou ao resulado, X AR , 1 N ? 4

l

b. E se preferir pagar a prazo, qual serd o valor de cada parcela? Fxplique como resalveu este problema.

11. Complete ¢ espage vazio usando o simbolo carreta: . Sm on mm.
A a'turada mesa é de 63 __C

]

() prédio onde moro tem 28—
A azulhe de injegdo tem 32 2\ de comprimento

A circunferéncia da minha cintom éde 8D _ w0

Explique como associou cada unidade de medida a suas grandezas,

o o.o;
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EMEF Professor Clévis Leio de Almeida
Disciplina: matem:itica
Turno: vespertine  séric 6"ano  twrma: 4

Alunot Doneeno o

Atividades - Produgfio de significados
I. A turma de Fzrnandz e a turma do Felipe foram entrevisiadas, na semana do folclore para saber

qual brincadcira antiga era a preferida por eles. Chegou-se a seguinte conclusdo:

‘ Brinvadeiras Menings | Mceninos | Total

" |Roda 7 3 10

;:.'1 3 marias 8 9 12

“| Bente altas 4 13 172
Maria viola ) 2 i
Holinha de gude | 2 L5 {2
Amarclinhz 1] s 4 23]

Observando a tadela avima, responda:
a.  Explique como faria para descobrir o numero de criangas ca tabela acima. Qual operagdo maremdtica
utilizou? Parqué? : < /i v % T‘ , U
By 2 \ ‘

au

b. A escola de Fernanda e Felipe tem 10 vezes o nimero de alunos das salas deles. Explique como vacé

. o a 4 1
deseobriria o rumero de alunos da escola ao toda? L { 2yl 1%
N R 5

( Lrivn .‘P.Aalx/'.;/..!}' J LA ’1 -
2, Para comprar certo modelo de carro, Ana visitou quatro lejas de awomdveis e encontrou esses
pregos:
Loja a Luja b Lojac Lojad
13.300 reais 13.330 reais 13.730 reais 12,990 reais

a  Em qual dessas lojus seria mais vantajoso a compra do carro levando cm consideragio o prego de cada
« A 4 7 P ()
carro? e 1

b, Quar.loa'.ujzsdu_»braumuif pelo carro que a lojaa? l:,xplil?él)c colmo ml\'caqst?, o alema

4‘._./ ! \ v ‘) vy

¢, Voué acha importante que as pessoas lagum pesquisa de irm;us arles de adquirir algum produte? Por j -
&]Ué.-’ f: |/ﬂ .'J\.s‘:""T’J‘J o e Ay .3.

- gl . L . . b s
SR r’.co{ DS PSPt S LSV S T et Gt

o,
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h

Numa cscola 1 1.800 alunos em 3 periodos, Sabenda-se que ha 650 alunos no primeiro periodo e

580 alunos no segundo periodo, quantos alunos hia ro terceire perodo? Como essa siluagdo

poderia ser representada? Explique como resolveu este problema, 5
e > 1 X

-

. ~ "' K']
Numa editora forum produzides num mas, 800.000 livios, sendo 260.000 de portugués, 232.000
de matemitica e o restante de peografia. Quantos livros de geografia foram produzidos?
Qual/Quais operagdes matemiticas vocé utilizaria para resolver essa situagdo? Explique como
chegou woresultado, (0 708 GQ” ) O Py L

4% ‘/ gv

va A

) 8| BT x2S Y00
A produgio diaria de uma indistria de conlecgdo de roupa.s cra de 1.400 pegas fcmmmus ¢ 1.500
pecas masculinas, Atualmente, cssa industnia produs 1.450 pecas temininas ¢ 1,400 pogas

masculinas, Qual a dulemnca entre a produgo 'wm_:a c a atnal? ("nrnnl m.c remlueu este

- , At - s el VAV, ‘V‘/ e
nnlc a? f1a7 AR - *"
; W { v Lo = {*"‘ = i o7 P '

Jv"'( ,‘I::i L % B -~ / [

“:-\

-

A soma de dois mimeros ¢ igual a 28 ¢ um desses nimeros € 39, Qual € o cutro nimere? Como
cssa s:tuagdo pode ser representada? Vs ¥ B A NPy
ot |

3 ¢ 14 I 4 {

A =
4 A / .1/ 'O

Us o —

—7 t
Numa carela de ovos podem ser colocadas 2 dizius ¢ meia de ovos, Se i supermercado tem 150
cartelas iguais a essa ra prateleira. quantes ovos csse supermerncado tem para vender? Explique
como voeé chegou ao resullado_. 10 P A 4 E
—L‘-& SN LA g sl Va I\ ’v !‘7 A 3 v
Lo ‘&,-.u\} v "-t'} % '{ g L2 =

M
t st i

C O ! Y1)
Q< AN ‘I &)
P ’ 2 ’ & /
4¢p

\.'“L,‘

Para pagnr ur televisou ce 29 polezadas, vocd tom 200 reais de entrada e devera pagar o restante
em 5 prastagdes igunis de |50 reais. Quamo vocé devera pag%l’ pcln televison? Exphquclgomo
faria para saber quanto custar o televisor. 15¢ b K : ‘*‘ LA D

-

RS \ Al A
i b _‘ NS ~

Aol e & RN AN

.u{lc_.r_{ P s
A3 A 1 \\4 i ” .

I,
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9, Hermenegilde € um homem muito elegante. Ele adora gravata-borboleta. iz que elas valorizam
scu pescogo. Hermencegildo tem 20 gravutas lisas, 56 de bolinhas, 18 listradas, quatgo \adrc7. aito

de estampados diversos, 288 floridas ¢ 30 cachecois. : DK ¢
a, uantas grmmm Hrrmcm.g!ldn tem” Como fez para descobrir o numern de gravatas? SG
JO ¢4 Lk . 4 ~ e ‘J Y2 ‘
: P 30
b, De quais informagdes vouré nio pru.x;u para darr spu%pmblcma’ + 1 !
VWO ? A NAP ALY ‘—r"f_—

10. Para presentear uma amiga em scu casamento, marcela escolheu no catiloge um conjunto de
fravessas ¢ um lagueiro. Veja o cataloge abaxa com os respectivos valores. |5 ainda poderd
cscolher cm pagar as promogdes & vista ou 3 parcelas,

Produtos valor

SR aips 5 152 50
Jogo de jantar RS 124,00 114 f

e ad
Tagueirn R$ 152.00 .
Conj. De lruvessus R$ 114,00
Giar-afa térmica RS 28,00
Jogo de copos {cristal) RS 185,00
Responda:
a. Quantos reais, marcela ira receber de troco se pagar os dois presentes com trés noras de IS 100, |)0)!
Lxplique como chegou ao resnltado, (:mﬁﬂ}‘w '\A_J ’ ‘} L Y, oe2 2

b E se preferir pagar a prazo, qual wm n wnlnr e uula panch ' xphqm epme resalveu este prohlema.
A WPl 7 (‘-;,vw " § LT 2 "{ y G

-

1 1. Complete o espago vazio usando o simbelo correto: m, em ou mm.
a Aauradamesaéde6dl (T

b, O prédio onde moro tem 28 .,

¢, Aagulha de injegiio tem 32 (o de comprimento

1. A viremleréneia da minhz cintaraéde 80 A a0

Explicue comu asspciou cada unidade de medida a suas grandezas.
- V\_m_ﬁ Y SV
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FEMEF Professor Clévis Ledo de Almeida

Diseiplina: matemdticn :
A

Turne: vespemno séne 6°:mo turma: _| .
n )‘\,
Aluno: l)unmﬁ nm. U“l\g (&Yi_-;\ Lr\)j”"ﬁ)

Atividades - 'rodugiio de significados

1. A wrma de Fernanda € a tuma do Felipe foram entrevistadas, na semana do folclere para saber
qua’ hrincade!ra antiga era a preferida por eles, C hcgou se a seguinte conclusio;

Brincadciras Meninas | Meninos loml
Roda 7 3

S marius [ 9

Bente altas 4 13

Maria viola 5 2

Bolinka de gude | 2 13

Amarelinha 18 3

Chservando atabela acima, responda:
a. Explique como {aria para descobrir o numero de criancas da tabela acima. Qual operacdn matematica
utilizou? Porqué? 1)
A\t ‘r‘ﬂfﬁ' B0 CLA/‘{U* T
1 e e Mg AQ anarwiEs & EIIANC. | b vpua, O
L}J}\x e iﬂb M O @RAIMAS A8 e 502- ‘u\ W\M‘J\‘\

b. A eseola de Fernanda e Felipe tem 14} vezes o niumero de aluaos das salas dzles. Explique como voed

dcscobrma o numero de alunos da escala ao tada? % ‘—’i

Y E“‘h’“‘) eyf 'wf«T’ﬁ?uﬂd ,w,c\mw: \E. 1(1\'\\(_ 0 W
LG, w n'u,f(} ‘?j” L G AL 5y 4

2. Para comprar certo madelo de carro, Ana visitou quatro lcuai de automoveis ¢ enconlrou esses
pregos:

Loja a | Loja b Loja ¢ Lojad

13,500 reais | 13.330 reais 13.750 reais 13.990 rcais

a  Em qual dessas ]thls seria mais vantajoso a compra do carro levandn em cmmdemc.’m o preca de cada
2
Gl ? -4 ) /\\'\"\Q‘ -III vO L ) A 011”)‘4—6'

1, W,
Qu.mlu alujad wbla a mms pelo carro que a loja al Cxplique coma resalveu este prodlema
€N M D \("L[;\ ,, ~"ﬁmb ql&D 1% By (q ‘-c‘q(\'\s Bu 11,;;.{:{\'0\ \3_}?
‘f,é Yoy A l"l.( & '.‘T)J\E' de e &c,\ NAE L e ellon r\(‘ con
c. \oc@&hm m\;

qui?

¢ que 38 pessods lagem pesquisa de pregos antes de adquirr algum produte? Par
b ampoiedh 4
i_:m n')r"rrh UG \Jmﬁ)@n o, 2 1qw LA AN nfw Nl
Ivai Loy TM"' 0t 19{_\0. 0 dx _{)n_?{,;‘.l. S hﬂ)— ”m,a
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3. Numa escola ka 1.8(N aluros em 3 periodos. Sakendo-se que hd 630 alunos no primeiro periodo ¢
380 alunos no segundo periodo. quantos alunos ha no tereeiro periodo? Come essa silvagdo

lf,r 0 pederiz /s\cr Tepresentada? Exphquc como resolvea este problema.
T 0 vOO e AT f.E L.?pM"LS:K%\ 404 MBE,&»C oo
j,/b") § O 1;\ S0 ﬁ_\ f,Cw’ L ud"‘ %ﬁ ;[&,’ﬁ\&h@ _w}{mﬂ
' 'J‘" ATk mdﬂo ‘U.ﬁ (W.’;J\M‘ o) LE) - v ilide 4 PG, ¢ g7t N

4. Numa editora foram prk%’ﬂkéoj?% mcs 0 nﬁ. %ﬁ%ﬁ@%’%a po%gu;&?%hu

de matemdrtica ¢ o restante de geografis Quantos livros de geografia foram produzidos?
Qual’Quais opcragées malcmau:as vocé utilizaria p.sm rcsulwr cssa situagto? Fxpliquc como
246 ch"ﬁou ac resultado. 7 000 eves e Cg\zmu(}{\u ol 3('
- 3 h :\( ¥ Lk;')rf’l.? & H,:E{]an[ T B \1\,‘{\ L%\ o@r W_&'“(x\« l';\\'
d——'—or'_,“."':\ -_E._ i @) \'1 1_,, T‘,L i 4{2.,, ) 0 "P?JLC;) & f» A "\n '{} (lu o) ,,;0“‘0\
AMe BN 2 0a.000 Q‘\Qx'mrm{f e e AP Lﬂi} b t“* D vy
KM v \C-. \t (\t\,_; oo e
S AT fﬁ,lu i, gLC\;u.A Ve
3. A produgfo lidria de uma mc..uslm 3(‘: conteccao de rounas era de 1.2U0 pegas femininas ¢ 1.500
peyus masculinas, Atualmente, essa indistria produz 1450 pecas femininas e 1.400 pegas
masculinus. Qual a difereagu entre a produgdo antiga € a awal? Como vocd  resulveu ese
')mhlema t
(\ \w AT 'fk 1 (\;UQ o L\&\uﬁ "&I\LQLO“\ RS UO& " &gijtbi g
VL Eu Y IGIS *A& Cfﬁ@ OpinCal el o qnﬂ)\w}a.u- L URSN L
Wf&,& LR 0 _(LQ Q'O{\u\ =

6. A soma de dois nimeios € igual 1 98 ¢ um desses nimeros ¢ 39. Qual ¢ 0 ouwro nimero? Como
essa situagdo pode ser represcntada?
. 9?’ +- ?2{ -\(\rr()\,{,\h uu;_?:ﬂ?)’l,\ \K) JCI\—" (‘}3-39- \,Lﬁp ) "ﬁ‘"-\"&TC: o
i i P - ,. Ol ' NS v"'M\ of 9
L':.% Lﬁ% 1540 ‘.)\J‘) JOAN ,1:17 0 Y ”Q(' .

7 e

7. Numa cartela de ovos podem ser cclocadas 2 dizias ¢ meia de ovos. Se um supermercado tem 130
cartelas iguais a essa na prateleira, quantos ovos esse supermercado tem para vender? Explique
como wu chegon ao rcs;lmdo

) @ o
2‘% 5 L.t;.f\ h\ktﬁ YIRS ()Nvd\; g v’"uA'H J l‘( Gie . .

_6" ")“0‘ WL o KNS p 'vQL(Dr}-\ \u,,,.\'\(\\ ‘:J\ \f\\\“\ \1’5\
,\f S0 &0)9
R Para pagar mn‘l)c.‘rcw risoa de 29 polcbadm vocd tem 200 reais de entrada ¢ deverd pagar o restante
e 5 prestagdes iguais de 150 reais, Quanto vocé deverd pagar pelo televisor? Explique como
laria para saber quanto custerd o televisor.

LA5H

~r\0Jm“ s \'ﬂ(’nﬁ(h RN

§ &
.;_' \ &,l L'U" “t’

Y’;C;,é ?Q o, (f (&g_ (g ,“\&\,{'i(\ o nm‘iﬁ?\xc\m& WL

1 500 u;](u l}“.!m \J,\ ‘*,.Q.(‘%\Al\ i 2N ”QL\K\(\’«Cd("—) A § ’fjﬂ}u\"
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9, . Hermenegildo & um homem muite clegante, Tle adora pravata-barboleta. Diz cue e as valarizam
seu pescogo. Hermenegildo tem 40 gravatas lisas, 56 de bolinhas, 18 listradas, quatre xadrez, oite
dz estampados diversos. 288 floridus ¢ 30 cachecois.

a Du'amm gravatms Hermenegildo tem” Como fez par, d~s» bnronqglcm I gruwlas _\‘_,
_:. P £l - s.m. ‘J'}e “‘ffn %ﬁ ‘J'W» L htie, gu INUULIIN
S - P o 3 v
bely =‘3@:D'13(;- & \Tﬁiﬁjm O/ 8, iiwmf’m £

b. Dc quaid informagoes voed ndo precisa para dar resposta ao pmhlcnm”
i .Ym\c& P Y g L Ly C}(‘w' R 40N, f\'ﬁgywr)l“

10. Para presentear uma amiga em seu casamento, marcela escolheu no catalogo um conjunta dz
truvessas e um faqueiro. Veja o catalogo abaixo vom os respeelivos valores, E winda poderd
cscolher cm pagar ns promocdes 4 vista ou 3 parcelas,

Produtos valor

Jogo de jantar RS 124.00
Fagueiro RS 132,00
Corj. De travessas RS 114,00
Crarrafa térmica RS 28,00

Jogo dc copos (eristal) RS 185,00

Respondu:
a. Quantos reais, marcela ird receber de traco se pagar os dois presentes com trés notas de RS 100,007
Explique Sy th%()u ao resultado. \ \ ;‘(\( 00
[ 3 - a \. 1 \‘(L Jﬁ\ f\ \1‘ ‘ W )
+ é” s O, 10 e i 08 1008 82 )Qrio £ET) £ LaT To AFoomn
S | PR L
7329 =T g popngl,

GER o
S

h F \(\ prelenir pager a pm{o qual sera o valor de cada parccla? Explique como n‘.:sol\ cu este problema.
27 1 LIRS KC\C\\u, \Q. 'flicx de& B4 +l4 00, B, A.:OO\\LM,Q"EG::I“
»‘-I“—!( ?Y ’)\\.\)‘F PREZAS T AN Y ? ‘ J Ao “'tf (ORY T Ve n;
11} Completz o espage vazio usando o simbulo correta: e o ou mm.
a4, A atura da mesa é de 63 g AN
b, O prédio onde maro tem 28 vy
¢. Aagulha de inje¢ao tem 32 £y de comprimento

d. A circunferéncia da minha cintuera € de 80 oy oy

Explique como associou cada unidade de medida o suas grandezas,
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¥MEF Professor Clovis Ledo de Almeida

Disciplina: matemsitica

Turno: vespertine  série 6°ano  turma: /4
) 4 {

” ') ] ']
Aluno: L0400~ Finprpe oie oo maan ba

Atividades - Produgiio de significados
1. A turma de Fernands e a turma do Felipe foram enwevistadas. na semana do folelore para saber
gual brincadeira antiga erz a preferida por eles. Chegou-se a seguinte conclusio:

Brincadeiras Meninas | Meninos | Total
Roda 7 3 149
5 marins 8 G [T
Bente altus 4 13 17
Maria viola 5 2 [
Bolinka de gwde | 2 I3 11
Amarelinhz 18 3 )

Ohservando a rabe’a acima, respondi:
a. Explique como faria par descobrir o numera de criargas da tabela acima. Qual operacdn matematica
utilizou? Porqué” f‘u;..».', o st i e altee Kbl et de. [ s

—+

CatrvLe

)

b. A cscola de Fernanda ¢ Felipe tem 10 vezes o nimero d2 alunos das salas dzles. Explique comoe vocs

descobriria o numezo de alunos da escala ao tada? e
s . 1 St S - \&
ol Ao AT Certaciie Aa AL i

£3 : -
Arad A e o ~ 4 o~ LAl .73 |{-OLA ¥4 q)é,,g

2. Paru comprar certo modelo de carro, A"u visitou gaatro lojas de aulomovels ¢ encontrou esses

pregos:

Loja a Lojab Lojac Lojad

13,500 reais 13.330 reais 13.750 reais 13.990) reals

a  [Emqual de‘mﬂ.\ lajas seria mais vantajoso & compra do curra levando em Lunaulcmguu 0 prega de cada
cama? ({(L)wh"1,7 Véwla JLLI AL ALy AKX AJ"‘\.(‘? SIR as LR P IRAT ) A

N .La}z\ 8

b. Quattu a luja ¢ cobra a mais pelo camo que a loja a? Expligue como resolveu este proslema

Q§..¢-_\ Pl {4 1,(%4. ,,,cé .:‘4,.‘;?& ¥ “?’}' BOITTERD ‘t’?’“ e ,Lry.o_» o

¢ Vool achy imporlante que as pessoas fagam pesquisa de pregos artes de adquinr algum produte? Por

2 ¢ - )~ -
QUEY /ans e Lagte ﬁwz;mx!.- ALL  EGvm fLT @ R R S G TN
. !

2@ o oide lan 0 ro libiine fadle
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*

‘el

. Numa escala hé 1 R00 alunes em 3 pericdos. Sabendo-se gue ha 530 alunos no primeim periodo e
580 alunus no segundo perfodo, quentos alunos hi no terceiro periodo” Como cssa situagdn
poceria ser reprasentadn? Expligue como resalven este problema.

L g t
D& 490§ akrnewt- dayprida duny corida sl ity y
+5y ) {¢ & o . . ,
‘:\.tl 5‘ & -'_'{-“'7'— 3 8 o0 i v':ﬂ ld Tl @ 6 £ 8 Ao 53") ‘%Tu" ‘-L‘:L j
Fon | DA 4 ¥ lv ;.]’"‘-' - ‘v‘. .n:,' S
L 180 g dai, pama kit un, cpgmason (250 7o 520

4 fruma editora foram procuzido%“f{umd'ﬁ"ﬁs.mm \-m%néﬁ 260.000 de portuguds, 232,000
¢ec matemidtica ¢ o reslante de geografia, Quantos livios de googralia forem produzidos?
Qual/Quais opcragdies matematicas vocé utilizaria pura resolver essa situagdo? Explique como

chegou o resultada, '73,:5. 000 ! f‘-:y;»,ugw s @ 2 fong e Paeb
L0800 St f ool i s I s 7 . : ¢ (Aleguts 4

f 0000 5100081 1 fgg || Mplosnica s s 490000 O
150894 (00000 | | Bpae sso ammni v 0000

—"—;’;—‘~|77 VIR ) B~ DALe .t g
!f i( LM";-"' = o d?‘"'/’&u\ut @l LS 0.000 prro fioa

A producan didria de uma indastria de confecgdo de r(‘ﬂ&ﬁcr&fﬁﬁ.;’aﬁ pcqavs‘%nmﬁnas < 1.500
pegas masculings, Alualmente, essa indistwiz produz 1.450 pegas femininas e 1.400 pegas
masculinas, Qual a diferenca entre a produgdo antiga ¢ a atal? Como voed  resolvens esle
prablema? f duf't?tim{;_a avidae o prractucda ~ /m‘pim 4_,,\_5_}ﬁ
{'LNVL')WV"’O7 *da AL A W&JW? A M ) 1iq

A

6. A soma de dois nlureros ¢ jgual a 98 ¢ um desses niimeros € 29, Qual ¢ o outro mimero? Como
cssa siluagio pode ser representada?

/. Numa cartela de ovos poder ser colocadas 2 dizias ¢ me'a de ovos. Se um supermercado wem 150
carielas iguais a cssa na praleleira, guantos ovos esse supermercasdo tem para vender? Explique
como voct chegou ao resultado.

8. Para pagar um televisou de 29 polegadas. vord tem 200 reass de entrada ¢ deverd pagar o restante
em 5 presiaches iguais de 150 reais. Quanty voed deverd papar pelo iclovisor? Explique como
faria para saber quanto custard o televisor.
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9. Hermmenegildo ¢ um homem muiio elegente, Ele adora gravata-borholet. Diz que elas valerizam
s2u peacogo. [lermenegildo tem 10 gravatas lises, 36 de bolnhas, 18 listradas. guatro xadrez. oito
de estampados diversos, 288 floridas e 30 cachecdis.

4 Quantas pravalas Hermencgildo tem®? Como lez para descoorir ¢ numers de gravetas?

h De quais infarmagoes voed nin precisa para dar respostia ao problems?

[0). Para presentear uma amiga em seu casamento. marcela escolheu no catdloge um conjunio de
travessas ¢ um (agueiro. Veja o catilaga abaixo com os respectivos valores, E ainda pocerd
excolher em pagar as promaogdes & vista ou 3 parcelas,

Produtos valor

Jogo Ce jantar RS 124.00
Fayueiro R$ 152,00
Conj. De travessas RE 114,00
Ciarrafa térimica RS 28.00

Jogo ¢c copos (eristal) RS 18500

Responda:
a. Quartes reals, marcela ird receber de troco se pagar os dois presentes com trés noas de RS 100,007

Explique come chegou an resultado.

b. I se areferir pagar a prazo, qual sera o valor de cadz parcela? Explique como resolveu esie problema,

11, Comp.ete 0 espego vazio usando o simbelo correto: m, ¢m on man.
a. A altura da mesa é de 63 28

b. Q prédio onde moro tem 28 5559

Aaguhadeinjeciotem32 ., ., dccomprimento

A circunferéneis da minhs cinturg ¢de 80 0

S)

B

Expliguc como associou cada unidade de medida a suas grandezas.
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EMEF Professor Clévis Ledio de Almeida
Diseiplina: matemsitica

4
Turne: vespertino  série 6"ano  turma: _ 5~

) AL I ,
Aluno: '! g‘}gwd‘", { (167{;1. f’ a2 XNt pérx EHoniiaa

Atividades - Produgiio de significados
1. A tyrma de Fernanda e a marma do Felipe forar enwevistadas, ta semana do folelore para saber
qual brincadeira anliga ere u prelerida por eles. Chepou-se a seguinte conclusia:

Drincadeirus Meninas | Mceninos | Total
Rodu 7 3 {0
S marias 8 9 (4
Bente altas 4 13 ("
Maria viola 5 2 1
Bolinka de gude | 2 15 | '+
Amarclinhs I8 5 ]9

Observando a tabe.a acima, responda:
a, lixplique como faria para descobrir o numero de eriargas da abela acima, Qual operagiio matemarica
utilizou? Porqué? ¢, ¢ AT 1 i 1 WL O, S

MO N\ Qa2 gl L7 AANGO
' ' ‘

h. A escola de I'ernanda e Felipe tem 10 vezes o numero de alunos dus salas deles. Expligue como vocé
deseohriria o numen de alunas da escala ao todo?

2. Para comprar certo modelo de carro, Ana visiton guatro lojas ce automéveis ¢ encontrou esses
pregos:
Loju a Loja b Lojac Lojad
13,500 reais 13.330 reais 13.730 rcais 13,990 reais

a. Em qual dessas lojus seria mais vantajoso a compra do carro levando em consideragio o prego de cada

et 'V“ /1 "(‘ -3 \(Y N

b. Quanto a loja d cobra a mais pelo carro que a lojn a? Explique como resolveu eate problema

=

/

¢. Voot acha imporiante que as pessoas facam pesguisa de pregos antes de adquirir algum praduto? Por
qu:."';’ ’ }

’ = { 7

L ' €L g ) e

e/

‘ eyt s 7 1 Ve CL e\ & ("/w{l (;—R
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3. Numa cseola ha 1.800 alunos em 3 pariodos. Sabendo-se que hd 650 alunos no primeiro perioda ¢
580 alunus no segundo periodo, guantos alunos hi ne terceiro periode? Como essa siluagio
paderia ser representada” Fxplique como resolveu este pmhlc-m.

wl 'f«(' (N2 (¢ AV R \ ;
J el fopon (A IRV
W
'?;u 4. Numa editora foram produzidos num més, 800,000 livros, scndo 260.000 de sortugués. 232.000
i‘\_' de matematica e o restante de geografia. Quantos livros de geografia foram produzidos?
To QualiQuais operagtes matemat.cas vocd utilizuria para reselver essa siusgdo? Expligue como
chegou ao resultado,
7l
i

= & % ‘7

a (“_0
5. A produgfio didria (e uma industria de confeceio de roupas cra de 1,200 pecas femininas e 1.500
pecas masculinas. Awmalmente, ¢ssa mddstria sroduz 1430 pegas femininas ¢ 1400 pegas
mascalinas, Qual a diferenga entre a produgio antiga ¢ a amal? Como vocé  resulveu ese
problema?

&, A soma de dois nimeros ¢ igual a 98 e um desses niameros ¢ 39, Qual é o outro numera? Como
essa situugao pode ser representada?

r.

7. Numa cartela de ovos podem ser colocadas 2 dizias ¢ meia de ovos. Se um supermercado tem 150
carielas iguals a ‘essa na prateleira, quantos ovos esse supermercado tem para vender? Sxplique
como voct chegou ao resultado. / r -

o
8. Para pagar um televisou de 20 pokg'adas. vocé tem 200 reais de entrada ¢ deverd pagar o restante
¢m 3 prestacies iguais de 1350 reais, Qua.mo voce deverd pagar pelo felevisor” Explique como
faria para saber quanto custera o telavisor, 7 /A n

/

o A

ti*;*

J ¢
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9. Hermencgildo ¢ um homem muite 2legante. Hle adora gravata-borboleta. Diz cue elas valorizam
seu pescogo. |lenmenegildo term 4D gravatas lisas, 36 de holinhas, 18 listradas, quetro xadrez, oito
0y
de estampados diversos, 288 floridas e 30 cachecdis. ll ol

a. {Quantas gravaas Hermenegildo tem? Como les para descabrir o numern ce gravatas!?

b De quais infarmagdes voud niio precisa pa‘a das resposta ao proklema?

Y

» 2 A
f “»
f

') ~ . »f. 4 { 7 i
UL A0 7 "‘3
Vi
10, Pary presentear uma amiza em seu casamento. marcela escolheu no catdlogo um con'unto de
travessas ¢ um fagueiro. Veja o catalopo abaixe cory os respectivos valores. |7 ainde poderd
escolher em pagar as promogdes a vista ou 3 parve’us.

Produtos valor

Jogo de jantar RF 124,00
Fuqueiru /" ks 152.00
Conj. De ravessas 123 114—'M)
Currala térmica “R$ 28.00

Jogo de copos (cristal) R$ 185.00

Responda:
a. Quantos rzais, marcela 174 receber de II'OLU se pagar os dois prc\enlcx cam trés noas de RE 100,007

Expligue coma chegou ao resultado.

b, [ se areferir pagar a prazo, gual sera o valor de cade parcela? Expligue como resclveu este problema.

11, Complete @ espega vazio usenco 0 simbelo cerreto: m. ¢m ou mm.
a Aaltwadamesaéde63 % V7

b. Q prédio onde moro tem 28 3G ¢

¢ A agulha de injegdo wm 22 de comprimentu

1. A circanleréneia da minhz cintara ¢ de 80

o r —

Explicue como associou cada unidade de medida a suas grandezas,
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FMEF Professor Clovis Leito de Almeida

Disciplina: matemadtica iy
oy

Turno: vespertine  série 6"ano  turma: -
; -

Aluno: g oo (0 LA SR AP A

Atividades - Producdio de significados
1. A tuma de Fernanda ¢ o turma do Telipe foram enrevistadas, na semana do folclore para saber

qua’ hrincadeira artiga erc a preferida por cles. Chegou-se a scguinte conclusio:

Brincadciras Meninas | Meninos | Total
Rada 7 3

5 marias 8 0

Bente altas 4 13 i\
Maria viola S 2 ']
Bolinka de pwle | 2 13

Amarelinhe 18 3

Chservando atahe’a acima, responda:
a. Explique como faria para descobrir o numero de eriangas da rakela acima. Qual operagiio malematica
utilizou? Porqué? \*\J\ T )

b. A escola de Fernanda ¢ Felipe tem 10 vezes o nimere de alunes das salas deles, Explique come voed

deseobrina o rumero de alunos da escola ao todo? . NI
{e 1 JNy m i" '

2, Para comprar certe modelo de carmo. Ana visitou quatro lojas de automoveis ¢ eneontrou csses
precos:

Lojua Loja b Lojac Lojad

13,500 reais 13,330 reais 13,751 reais 13.990 reais

a. Em qual dessas lojas seria mais vantajoso u cormpra do carro levando em consideragao o prego de cada

carro? 1y

b Quunto i loju d cubra a mais pelo caro que a loja a% Explique como resolvea este problema

Vocé acha importante gue as possoas fagam pesquisa de pregos antes de adquirir algum produta? Por
qui? Y y p

o
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3. Numa cseola ha 1.800 elunos em 3 periodos. Sabendo-se que hd 650 alunos no primeiro periodo ¢

poderia ser representada? Fxpligue como resolveu este problema.
{4

S80 alunos no segundo periodo, quantos alunos hd no tereeiro periodo? Cemo essa sitaagdo

|
\
\
\
1\
[

|

l )| -
4. Numa editora foram produzidos num més, 800.000 livros, serde 260.000 de portugués, 232.000

chezow ao resultado,

de matemitica ¢ o restanie de geografia, Quanms livros de geogralia foram procuzidos?
Qual‘Quais operagbes mateméticas vocé utilizaria para resolver essa situagAn? Explique como

5. A produgdo didna de uma industria de confecgdo de roupas eru de 1.200 pegas femininas e 1.500

pegas masculinas. Alualmente, essa industria produz 1450 pegas femininas e 1,400 pecas
masculinas. Qual a diferenca enfrz a proclugiio aniiga e a atual? Camo wvoed  resvlveu este
problems? Wi . "' AWEY) A

\ N | : )
| \ |
\ W

st | M \
\ 1 . ) !

Uy
1 |
6. A soma de dois nameros € igual a 98 e um desses nimeros ¢ 39. Qual € o outro nimero? Comao
vssd siluagio pode ser representada?
o \ A ey »
2 8 TR i

-
|
‘ | ’ ARE XL
X [ | ( SN P Few, |
W \p 9 ‘o , (N
\ | I 'd , W B
\ [

\
\

cartclas iguais 4 cssa na praleleira, quantos ovos esse supermercado lem para vender? Explique
como vocé chepou ao resultadlo.
10 Y .

|

7. Numa varlela de ovos podemn ser culocadas 2 diiziss ¢ meia de ovos. Se um supermercada tem 750

EO00) (
oA

|~

LI, l . ‘ - ik

8. Para pagar um televisou de 29 polegadas, voué tem 204 reais de entrada ¢ deverd pagar o restante

em 5 prestagies ipuais de 150 reais, Quanto vocé deverd pugar pelo televisor? Explique come
faria para saber quanio custara o televisor.

B

—
7,
|
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9. Hermenegiido ¢ um homem muito elegante. Ele adora gravata-borboleta. Diz que elas valarizam
seu pescogo. Licrmencgilco tem 40 gravatas lisas, 56 de bolinkus, I8 listrudas. quatro xadrez. ito
de estampados diversos, 288 tloridas e 30 cacaecois. g4l

a Quzu'.ta.s; %;?vala‘tai}‘.{r menegilido |cm’f (__‘nmo fer para descobrir o numera de aravatas? '
ey AR RN M J

| %,

b, De quais informagdes voeé ndo precisa para dar resposta ao problema?
\ “h . -

)u Cprun A YOO ET

10, Para presentear uma amiga em seu casamento, marccla escolheu no catalogo um conjunto dz
uavessas e um faqueiro, Veja o catdlogo abaixo com os respectivos valores, 17 ainda poderd
escolber em pagar as promogdes 4 vista ou 3 parcclas,

Produtos valor

Jongo de jantar RS 124.00
Fagueiro RS-152;00
Corj. De travessas RS 111,00
Ciarrafa 1érmica RS 28,00

Jogo de copos {cristal) RS 185,00

Responda:

a. Quantos reas, marcela iréd receber de toco se pegar os dois presentes com trés notas de RS 100,002
Lxplique come chegou ao resultada, e ﬂ'_'t 49 Nyad O
Ui O arm a0 I R/Do4,Wn f\,z Yy | 0T
e DR S , L. . \ VAN

2 00| Winv Ty

b. L se preferir pagar a prazo, qual serd o valor de cada parcela? Fxplique como resolveu este prohlema
\ - { ] .
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11. Complete ¢ espage vazio usando o simbolo correto: m, ¢ 03 mm.
a. Aamradamesac¢de63 _ oo
b. () prédio onde moro tem 28 o0

¢. Aaguhsdeinjegho tem 32 7 de comprimenio

d. A c'rennferéneia da minha ¢intura € de 80

N8 N

Explique como assecion cada unidade de medida a suas grandezas.
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FEMEF Professor Clovis Lefio de Almeida
Disciplina: matemarica

Turno: vespertino  série 6°ano  turma: R

Alunu: {-.;"r%,&;;'-'(-,.»,\-‘ Necs

Atividades - Produedo de significados

1. A twma de Fernanda ¢ a turma do Felipe foram entrevistadas. na semana do folclare para szber
qual brincadeira antiga era a preferida por cles. Chegou-se d seguinte conclusio:

Brincadciras Meninas | Meninas | Tolal
Roda 7 3 30
S marius 8 9

Dente alas 4 13

Maria viole 5 2

Bolinha de gude | 2 13 R
Amarelinha 18 3

Observando a abela acima, responda:
a. Expliquc cemo faria para descobrir o numero de criangas da tabela zcima. Qual nperagiio matematica
utilizou? Perqué?

b. A escola de Fernandu ¢ Felipe tem 10 vezes o niimearo de alunos cas salas deles. Expligue coma voué
descobviria o numero de alunos dz escola ao teda?

".
[

2. Para comprar certo modelo de carmo. Ana visitou guatro lojas de automaveis ¢ 2ncontrou esses
Pregos:

Lojaa Lojab Lojac Loja d

13.5(4) reais 13.330 reais 13.750 reais 13,990 rcais

a. I'm qual cessas lojas seria mais vantzjoso a compra do carro levando em consideragio o prego de cada
carro?

b. Quanto a loja d cobra a mas pelo carre que a loja a? Explique como resolveu este problema

¢. Voo acha importante que as pessoas fagam pesquisa de pregos antes de adquirir algum produto? Por
que?

W)
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Ted

Numa escola hi 1,800 alunos em 3 periodos. Sabendn-se que ha 630 alunos no primeiro periodo ©
580 alunos no sezundo periodo, quantos alunos hé no tereeire periodo? Como essa situagdo
poderia ser representada? Explique como resclveu este problema.

Numa editorz foram produzidos num més. 800,000 livros, sendo 260.000 de poriugués, 232.000
de matemitica ¢ o restane de zeogralia, Quantos liveos de geografia foram produzidos?
Qual/Quais cpera¢des matematicas vocé tilizaria para resolver essa situacio? Lxplique como
chepou ao resultado:

A produgan didria de wiog indastria de confecgo de roupas cra de 1.200 pegas femininas e 1.500
pogas masculinas. Atualmente, essa indistria produz 1.430 pecas femininas ¢ 1400 pegas
masculinas. Qual a diferenga entre a produgio antiga ¢ a atual? Como vocé  zesolven estz
problema?

A soma de dois nameros ¢ igual a 98 ¢ um desses nimeros & 39. Qual € o outro nimero? Cemo
essa situaglio pode ser representada”

1

p

7. Numa cartela de avos podem ser colocacas 2 duzias ¢ meia de ovos. S¢ um supermercada lem 150

cartelas iguais a cssa na prateleira, guantos ovos esse supermercado tem para vender? Expligue
como voceé chegou ao resultado.

*ara pagar um televisou de 29 polesadas, voed tem 2(M) reais de entrada e deverad pagar o restante
e 5 prestagbes iguais de 130 rcais, Quanto vocé devera pagar pelo televisor? Explique como
laria para saber guanto custard o welevisor.
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9. Hermenegi do é um homem muito elegante. Ele adora gravatz-borboleta. iz que elas valorizam
seu peseogo, Hermenegildo tem 40 grovatus lisas, 56 de bolinkas, 18 listradas, quatre xadrez, oito

de estampados diversos, 2¥8 tloridas ¢ 30 cacaecois. : O
a  Quartas gravatas Hermenegililo tem? Comao fez para descobrie a nomera de gravalas?

i AT 1M
Sy
b. De quais informagpdes vaed ndo precisa para dur resposta 4o problema?
\ I OGN

\ha 3

I0). Para presentear uma amiza em seu casamento, marcela escolheu no catdlogo um conjunto d2
travessas ¢ um faqueiro, Vela o catalogo abaixe com os respeclivos valores, E ainda poceri

escolher em pagar as promog¢dces a vista ou 3 parcclas,

Produtos valor

Jogo de jantar R$ 124,00
Faqueiro R$ 132,00
Comj. De travessas RS 114,00
Ciarrafa térmica R$ 28.00

Jogo de copos (cristal) RS 185,00

Responcda:
a, Quantos raais, marcela ira receber de troco se pagar os dois presentes com trés noas de R$ 100,007
Explique coma chegou ao resultado.

o ‘71 4 L { ' Y
. \

b, E se preferir pagar a prazo, qual serd o valor de cads parcela? Explique coma resolveu este sroblema.

I'1. Complete o espago vazio usando o simbelo carreto: m. em ou mm.
4. A altura da mesa ¢ de 63

h. O précio onde moro tem 28

¢, A agulha de injegao lem 32 ‘ de comprimento

d. A cirennieréneiz da minha cintura é de 81

Cxplique como associou cada unidade de medida a suas grandeczas,




